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Cari educatori,
vi presentiamo la nuova edizione del Catalogo Scuola Bus, 

che vi accompagnerà durante l’Anno Scolastico 2023/2024.
Come sempre ringraziamo chi ha utilizzato questo strumento dimostrando di 

apprezzare i nostri sforzi per fornire un prodotto completo sotto ogni punto di vista.
Buon lavoro!



Legenda

Le immagini in questo catalogo sono inserite a scopo illustrativo e possono subire modifiche e aggiornamenti.

Il bollino rosso posto prima del codice indica che l’articolo è in disponibile solo fino ad esaurimento scorte.

Scansiona il QR code per verificare 
eventuali aggiornamenti di prezzi.

+3
ANNI

24
PEZZI

LxPxA

Dimensioni

Indica l’età di utilizzo consigliata

Segnala il numero di pezzi 
con cui è composto il prodotto

Portata massima del prodotto

Peso del prodotto

Articolo da montare

Il prodotto contiene parti magnetiche

Puzzle

Domino

Articolo con parti sonore

Giochi di esplorazione sensoriale

Giochi di fantasia

Abbinamento e memoria

Linguaggio e alfabetizzazione

Numeri e conteggio

4,7
KG

MAX
25 KG



di gioco
Prime esperienze

Veicoli 
GO•GO

Imparare
giocando

Giochi sensoriali

371
384

Costruzioni347
338

®

L’espressione “Imparare  giocan-
do” è un termine usato in pedago-
gia per descrivere come un bambi-
no piccolo possa imparare tramite 
il gioco a dare un senso al mondo 
che lo circonda. Attraverso il gioco 
i bambini possono sviluppare abi-
lità sociali e cognitive, maturare 
emotivamente e acquisire la fidu-
cia in se stessi. In questo capitolo 
presentiamo proposte destinate ai 
più piccoli e alle prime, intense 
esplorazioni di ciò che li circonda.
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Morbidi giochi

+3
MESICM.12x9x3

+0

+3
MESICM.7 H

6
PEZZI

MESI

Con acqua!

CM.100x150

+3
MESICM.17,5

BB512 • e 17,70
palla multiattività in morbida felpa 

+3
MESICM.9x10

06444 • e 2,65
Mamma Chioccia e pulcini 
I pulcini sono anelli didattici a forma 
di “C” che possono essere staccati e 
riattaccati da mamma chioccia.

13118 • e 14,30
pupazzi morbidi
per giochi d’acqua
6 soggetti assortiti

Imbottito per il massimo del comfort e morbidezza. 
Può essere utilizzato da entrambi i lati. 
Su un lato sono raffigurati simpatici animaletti, alcuni dotati di sonagli, 
altri di morbidi elementi mobili o a rilievo, specchietti di sicurezza… 

09762 • e 65,50
tappeto degli animali DOUBLE-FACE

+3
MESICM.17

65100 • e 10,30
sonaglio SOLE in morbido cotone 

08257 • e 2,20
chiavi refrigeranti per dentizione 
Contengono acqua per refrigerare 
e massaggiare le gengive dei 
bambini e favorire la dentizione.

+3
ANNICM.17x16x16

BJ601 • e 16,50
trottola dei colori 

Con sonag
lio,

foglio pie
ga, squit

tio,

fagioli di
 plastica

 per 

lo svilupp
o sensori

ale!
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+1
ANNICM.63x55x53

1,1
KG

+1
ANNICM.35x55x20

2 in 1
quadriciclo e girello

+3
MESICM.21

732370 • e 11,10
catenella portaciuccio (in legno)

+3
MESICM.11,5

733840 • e 10,30
sonaglietto con palline (in legno)

763770 • e 78,00
palestrina regolabile in tre altezze
(in legno e metallo)

SI3000GR • e 51,50
“cammina e cavalca” (in plastica)

4,7
KG

MAX
25 KG

Un gioco multiuso: girello e quadriciclo! Massimo supporto e 
stabilità. I piccoli possono imparare a camminare in sicurezza. 
Utilizzabile sia all’interno che all’esterno su qualsiasi superficie 
liscia e piana.
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CM.26x14x16,5
+1
ANNI

11
PEZZI

Ideale per sviluppare la coordinazione occhio/
mano. Solida struttura in legno con angoli 
smussati, martello arrotondato. Una volta 
inseriti tutti i chiodoni, basta capovolgere la 
struttura per ricominciare a giocare.

+1
ANNICM.18x18x8

58864 • e 39,10
batti e ribatti (in legno)

I bambini devono fare entrare ogni animaletto nella 
fattoria infilandolo nella forma corrispondente che 
si trova sulle pareti. Il tetto apribile consente di 
estrarre gli animaletti e ricominciare a giocare. 
Dotato di pratica maniglia per il trasporto. 

BB108 • e 35,90
fattoria delle forme (in legno)

BB096 • e 22,10
cilindro delle forme (in legno)

58580 • e 29,10
scatola delle forme (in legno)

+1
ANNICM.16x16x7,6

5
PEZZI

+1
ANNICM.15x12,5

7
PEZZI



Prime esperienze di gioco332 Prima infanzia 333

+18
MESICM.55

Trainabili

54988 • e 43,70
famiglia delle anatre trainabili (in legno)

+18
MESICM.18

54977 • e 22,80
lumaca trainabile (in legno) con guscio mobile

+18
MESICM.28x21

BB111 • e 31,20
gatto trainabile (in legno)

+1
ANNICM.15x13x8

BB069 • e 15,20
giraffa trainabile (in legno)

BB037 • e 39,00
treno con vagoni (in legno)

+18
MESICM.55

28
PEZZI
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CM.31,5x40,5x6,5
+1
ANNI

Prime esperienze di gioco

BB115 • e 45,90
pannello multiattività “Il giardino” (in legno)

Il pannello multiattività incoraggia la destrez-
za e contribuisce allo sviluppo delle abilità di 
coordinazione dei più piccoli. Tante attività 
legate al tema dei fiori e degli insetti, con sva-
riati elementi mobili da osservare e spostare. 
Completo di cinghie per fissaggio al lettino. 

Giochi multiattività

LATO 1
LATO 3LATO 2

CM.29x25,5x22,5
+1
ANNI

BB054 • e 63,50
gioco multiattività “triangolo” (in legno)

Un gioco sempre vario e divertente! Su due lati ci sono giochi di insiemistica 
e coordinazione con numeri e animali, sugli altri due lati trovate un pannello 
lavagna scrivibile con gessi, un pallottoliere e blocchi con alfabeto e figure 
(i cui nomi sono scritti in inglese).
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Gigante!Impilabili

CM.25x9,5x12
+2
ANNI

BJ376 • e 23,00
gioco degli ingranaggi (in legno)

CM.14,5x14,5x5,5
+ 1
ANNI

BB094 • e 19,00
gioco delle forme (in legno)

CM.46,5x9
+ 1
ANNI

BB040 • e 23,90
tavola gigante delle forme 
(in legno)

CM.24,5x6,5x6
+ 1
ANNI

WM034 • e 21,80
tavola 4 torri impilabili (in legno)

CM.7x18x18
+ 1
ANNI

BB104 • e 19,80
“Creo gli animali” (in legno)

CM.17x13
+ 1
ANNI

BB125 • e 31,60
trattore (in legno)
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Cubi Impilabili
I cubi devono essere impilati nell’ordine corretto, dal più 
grande al più piccolo, per creare una torre. Ogni blocco 
raffigura un’immagine, un numero e punti che corrispondono 
al numero sul blocco. Questi giochi costituiscono un valido 
aiuto per l’apprendimento e incoraggiano il calcolo precoce, 
l’alfabetizzazione, il riconoscimento di colori e forme, lo 
sviluppo del vocabolario e della coordinazione.

10
PEZZI

+2
ANNICM.16x16x16

11441 • e 18,90
eco-cubi della natura impilabili (in cartone)
+ 1 libretto cm.11x11

10
PEZZI

+ 1
ANNICM.15x15

BJ696 • e 24,60
cubi impilabili “Animali del cortile” (in cartone)
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Giochi di equilibrio

Impilabili

CM.15x20x7
6

PEZZI
+ 1
ANNI

04680 • e 4,30
super tartaruga (in legno)

CM.14x14
6

PEZZI
+ 1
ANNI

04683 • e 4,30
puzzle rana (in legno)

CM.16x5x23
7

PEZZI
+ 1
ANNI

04679 • e 6,90
casetta impilabile (in legno)

13
PEZZI

+2
ANNICM.18x16

BJ256 • e 16,00
“Ombrello del meteo” (in legno)

6
PEZZI

+ 1
ANNICM.15 H

58577 • e 25,90
principe impilabile (in legno)

9
PEZZI

+ 1
ANNICM.21 H

57961 • e 29,10
omino impilabile (in legno)

11
PEZZI

+ 1
ANNICM.28,5 H

BB107 • e 26,50
“torre dei numeri” (in legno)

9
PEZZI

+ 1
ANNICM.27,5 H

58893 • e 34,30
“torre delle forme” (in legno)

58577
57961 58893 BB107

Le possibilità di gioco sono infinite con i giochi di 
equilibrio. Senza linee guida o regole, i giovani 
creativi possono impilare in tutti i modi possibili, 
facendo attenzione all’equilibrio!  Sviluppano la 
manualità e la capacità di ragionamento spaziale.
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spessore da cm.1 a cm.1,7

spessore da cm.1 a cm.1,7

Giochi di esplorazione sensoriale
Questo gioco favorisce l’esperienza, l’approccio e la discriminazione di 
diversi materiali, ognuno dei quali dà origine a particolari sensazioni tat-
tili (ruvidità, morbidezza, calore…). Utilizzabile sia con gli arti superiori 
che con quelli inferiori, oppure per organizzare percorsi motori complessi.

12
PEZZICM.13,5x23,5

+ 2
ANNI

06969 • e 131,00
piastrelle tattili (materiali sensoriali assortiti)

12
PEZZICM.21x21

+ 2
ANNI

08721 • e 61,00
dischi tattili (materiali sensoriali assortiti)
6 dischi ø cm.21 + 6 dischi ø cm.8

spessore da cm.1 a cm.1,7

Il grande percorso sensoriale favorisce l’approccio e la discriminazione di 8 materiali 
ognuno dei quali dà origine a particolari sensazioni tattili. Composto da 16 grandi piastrelle 
tattili con fondo in gomma antitrauma, spessore mm.9. Per approfondire il confronto tra 
le varie superfici tattili è possibile utilizzare i dischetti di riconoscimento inclusi nel set: 
il bambino dovrà toccare con le mani la superficie riportata sul dischetto e riconoscere la 
stessa superficie sulle piastrelle, utilizzando i piedini. 

24
PEZZICM.32x32

+ 2
ANNI

08761 • e 275,00
grande percorso sensoriale 
(materiali sensoriali assortiti)
16 piastrelle cm.32x32 + 8 dischetti ø cm.8
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pag.560

percorsi motori

6
PEZZICM.35,5x30,5x2

+ 2
ANNI

10387 • e 203,00
tavole/puzzle sensoriali in legno 
(materiali sensoriali assortiti)

FO
ND

O 
CO

N V
ENTOSE ANTISCIVO

LO

Forme tattili in feltro
Forme in feltro con fondo antiscivolo GECO (dotate 
di ventose in gomma che assicurano una perfetta 
aderenza al pavimento). Ideali per percorsi tattili 
e psicomotori al fine di sviluppare la coordinazione 
del bambino. Ignifugo, classe 1. Spessore 2,5 mm.

12
PEZZI

+2
ANNICM.15x23

11394 • e 22,40
feltri per percorsi motori (colori assortiti)

24
PEZZI

+2
ANNIØ CM.15

11395 • e 44,90
dischi in feltro per percorsi motori (colori assortiti)

12
PEZZI

+ 2
ANNI

08686 • e 41,60
feltri per percorsi motori (colori assortiti)
forme: cerchio, rettangolo, esagono
cerchio ø cm.22 (12 pz.)

08688 • e 50,50
feltri per percorsi motori (colori assortiti)
forme: cerchio, quadrato, triangolo
cerchio ø cm.32 (12 pz.)
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I vari materiali di cui é composto questo gioco (tessuto, 
moquette, juta ecc.) danno origine a sensazioni tattili che 
stimolano la percezione e la capacità di riconoscimento. 
Promuove lo sviluppo tattile e il riconoscimento dei colori.   

Il pezzo mancante e che si adatta alla forma esi-
stente deve essere estratto dal sacchetto in coto-
ne utilizzando il tatto. Sono possibili più varianti di 
gioco e tutte sviluppano il senso del tatto.

59009 • e 24,70
giaoco in legno “memoria delle forme” 

CM.7x3,5
(TESSERA)

04691 • e 78,00
texture domino (in legno)

28
PEZZI

+3
ANNI

CM.27,5x11x4
10

PEZZI
+3
ANNI

06934 • e 36,40
gioco del tatto (in legno)

CM.10x42

06968 • e 25,70
gioco del tatto (in plastica)

5
PEZZI

+3
ANNI

CM.27x14

10852 • e 10,00
gioco del tatto (in legno/plastica)

8
PEZZI

+3
ANNICM.27x14

10853 • e 25,00
gioco del tatto (in legno)

8
PEZZI

+3
ANNI

CM.6x6
(TESSERA)

16
PEZZI

+ 1
ANNI

disco
ø cm.10
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Giochi sensoriali

Memory del tatto

Stimola lo sviluppo tattile e potenzia la memoria:
1) il bambino, a occhi bendati, deve riconoscere il 
materiale che viene a contatto con la sua mano 
e deve cercare di descriverne le caratteristiche 
(caldo, freddo, liscio, ruvido…); 
2) lo stesso gioco può essere eseguito mettendo i 
materiali a contatto con il viso del bambino; 
3) utilizzando due sussidi il bambino può confrontare 
i vari materiali e riconoscere quelli uguali tra loro.

Il bambino deve individuare i due cuscini con la stessa
imbottitura solo toccandoli. Gioco istruttivo e divertente!

CM.5x29
10

PEZZI
+3
ANNI

04779 • e 61,00
gioco delle carezze (in legno)

CUSCINO 
CM.5x5

20
PEZZI

+ 1
ANNI

56828 • e 28,10
gioco tattile “memoria dei cuscini” (sacco in cotone)

Nel set è incluso un sacchetto per nascondere i bottoni; il 
bambino dovrà infilare una mano nel sacchettino, estrarre un 
bottone e cercare di trovare un altro bottone uguale al primo 
semplicemente toccando quelli che sono ancora nel sacchetto.

08353 • e 19,10
“Memory del tatto” (in valigetta)
contiene: 20 grandi bottoni ø cm.6 
(in 10 differenti materiali) + 2 sacchetti

bottone
ø cm.6

Ø CM.6
20
PEZZI

+3
ANNI
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25
PEZZI

1
CDCM.18x37

+3
ANNI

04742 • e 32,20
guarda e ascolta (in legno)

4
PEZZI

1
CDCM.28x39

+3
ANNI

04744 • e 33,00
lotto sonoro “l’uomo e l’ambiente” (in legno)

4
PEZZI

1
CDCM.15x21

+3
ANNI

04741 • e 27,60
tombola sonora (in legno)

20
PEZZICM.7,5x15,5

(TESSERA)

+3
ANNI

04747 • e 38,40
domino dei sensi (in legno)

Il domino è composto da 20 maxi tessere sulle quali 
sono raffigurati uno dei sensi e un’immagine relativa 
a un altro senso (es. udito/torta) 
Il bambino dovrà abbinare le tessere in modo tale 
da associare ad ogni immagine il corrispettivo senso.
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Giochi sensoriali

T0025 • e 19,40
puzzle tattile “animali del safari” (in legno)

T0023 • e 19,40
puzzle tattile “animali della fattoria” (in legno)

T0023

T0025

CM.1,2x42x16
+ 1
ANNI

BJ036 • e 23,30  
tavola sensoriale “in campeggio” (in legno)

Questi giochi incoraggiano i più piccoli a esplo-
rare attraverso la vista e il tatto. Chi c’è 
nella scena? Solleva il tassello o apri la porta 
per vedere cosa si nasconde dietro! Sviluppano 
il vocabolario e incoraggiano la narrazione. 
Ottimi per lo sviluppo sensoriale e la coordi-
nazione occhio/mano grazie ai diversi materiali 
utilizzati (soffice, ruvido, peloso...)

MAXI
FORMATO

CM.20x20
4

PEZZI
+ 1
ANNI

Manto degli animali in morbido pelo!

Manto degli animali 
in morbido pelo!

CM.1,2x42x16
+ 1
ANNI

BJ037 • e 23,30  
tavola sensoriale “nella giungla” (in legno)

Gioco sensoriale montessoriano, ideato per svilup-
pare nel bambino il senso termico e tattile.
Il gioco si compone di una scatola di legno conte-
nente 4 paia di tavolette di diversi materiali che 
conducono il calore in modi differenti: legno, ferro, 
ceramica, moquette. Il bambino dovrà abbinare le 
tessere uguali ed elaborare paragoni/differenze: 
più caldo/meno caldo, più freddo/meno freddo ecc.
Misura della tavoletta: cm. 12,5x6,5
Misura della scatola: cm. 13,2x11,7x6,7

Tavole termiche

CM.12,5x6,5
8

PEZZI
+3
ANNI

12877 • e 32,50
8 tavole termiche cm. 12,5x6,5



Set è composto da due scatole in legno, una con 
il coperchio blu e l’altra con il coperchio rosso. 
Ognuno dei sei cilindri in legno contenuti in ogni 
scatola contiene un materiale diverso. Il bambino 
dovrà ascoltare il suono di un cilindro “rosso” e 
trovare il suono gemello fra i cilindri “blu”. 

14
PEZZICM.8x10x11

+3
ANNI

05758 • e 48,10
cilindri sonori (in legno)
2 scatole dei suoni con 6 cilindri ciascuna

8
PEZZICM.15 H

+3
ANNI

Campanelle con impugnatura colorata (ogni colore corri-
sponde a una nota, per facilitarne il riconoscimento) into-
nate sulla scala di DO. Indicate per affinare le abilità di 
riconoscimento uditivo e per l’educazione musicale. 

08887 • e 32,50
campanelle delle melodie

12
PEZZICM.6,7x6,7

+3
ANNI

Individua i due blocchi sonori con lo stesso suono! 
Controlla se hai indovinato guardando la stampa sottostante!

56683 • e 45,40
memory dei suoni (in legno)

Giochi sensoriali

Prime esperienze di gioco344
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7
PEZZI

+3
ANNI

12556 • e 34,80
vassoio (in plastica)
Appoggiando il vassoio sul piano 
luminoso è possibile creare giochi 
di forme e pregrafismi con l’uso di 
sabbia, perline ecc.

06820 • e 58,50
Set “Zanzibar” 
contiene: 
1 vassoio cm.43,5x30 
  (manici compresi)
1 spatola cm.27x5
3 spatole pettine
1 spatola per scrivere
2 kg. sabbia bianca 

06821 • e 4,55
sacchetto da kg.2 cad. 
sabbia bianca finissima 
“Zanzibar”

DISEGNARE CON LA SABBIA
Appoggiando sul piano luminoso il vassoio (art.12556) e versandoci sopra 
la sabbia (art. 06821) è possibile creare una specie di “tela” sulla quale 
i bambini “dipingeranno” semplicemente spostando la sabbia con le dita o 
con le spatoline. 

Il piano luminoso cambiacolore (12 luci LED multicolore regolabili con l’ap-
posito telecomando) è una lavagna bianca, opaca, che ha una base in legno 
con bordi arrotondati per la massima sicurezza. Robusto, trasportabile 
e facilmente lavabile, il PIANO LUMINOSO può essere retro-illuminato 
collegandolo a una normale presa elettrica attraverso un cavo con tra-
sformatore a basso voltaggio in dotazione (in conformità con le normative 
europee sulla sicurezza) consentendo di sperimentare effetti di luci e colori 
grazie all’ausilio di fogli di acetato e palette cromatiche. 

+

PIANO LUMINOSO + 
CARRELLO + VASSOIO 
= CARRELLO PER SABBIA

Piano luminoso cambiacolore

12555 • e 194,00
piano luminoso (in legno)
e telecomando

12480 • e 210,00
carrello (in legno)
Perfettamente adattabile  al piano 
luminoso. Completo di ruote e due 
ripiani per riporre i materiali.

CM.58x39x1,5

CM.62x42x7

CM.46x73x78

12566x6 • e 11,70
6 spatole in legno 
cm.25x6

+
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33033 • e 64,50  
set 16 forme geometriche sensoriali (in legno)

33034 • e 95,00  
set 16 forme geometriche sensoriali arcobaleno (in legno)

Forme e materiali differenti aiutano a sviluppare la destrez-
za dei bambini mentre imparano a distinguere tra le diverse 
sensazioni toccando e sentendo.
Ottimo per sviluppare la coordinazione occhio-mano, costru-
ire e impilare ogni forma e lasciare che la luce penetri per 
un bellissimo effetto di luce!

La varietà di forme aiuta a creare giochi sempre nuovi, 
soprattutto se usate vicino a una finestra per esplora-
re ombre e colori mentre la luce passa attraverso ogni 
forma. Ogni forma contiene piccole perline colorate che 
stimolano occhi e orecchie.

Forme sensoriali

16
PEZZI 16

PEZZI

ESPLORAZIONE PERCETTIVA
osservazione e creatività
Effetti cromatici

12020 • e 5,70  
set 7 cerchi colorati ø cm.8 
semi-trasparenti sovrapponibili 

Assortite in tre colori primari e tre 
secondari, hanno alla base del manico 
un foro che ne consente la perfetta 
sovrapposizione.

Consentono di ottenere effetti di luce 
grazie alla trasparenza dei fogli. 
Fogli: 2 cyan, 2 magenta, 2 gialli

4 diversi strumenti che aiutano il bambi-
no ad imparare i concetti di quadricromia, 
colori primari e secondari ecc. tramite 
divertenti effetti di luce e trasparenze.

08921 • e 7,20  
set 6 fogli ADESIVI cm.21x29,7 
rimovibili per vetro

03635 • e 5,20  
set 6 palette cromatiche

12518  • e 3,75
busta 30 figure geometriche  
semi-trasparenti colorate 
dimensioni assortite. Sovrapponibili.

cm.3x14x12 
cm.3x14x12 
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37
PEZZI

21
PEZZI

+3
ANNI

+3
ANNICM.22x22x2,3 CM.22x22x2,3

33035 • e 30,20
set costruzioni “archi e triangoli”
(in legno)

33036 • e 30,20
set costruzioni “parallelepipedi”
(in legno)

CM.15x15x9
SCATOLA

16
PEZZI

+ 1
ANNI

BB095 • e 26,00
“Primi blocchi” (in legno)

ASSORTITE
100
PEZZI

+3
ANNI

58669 • e 37,40
costruzioni colorate (in legno)

Prime
costruzioni
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230
PEZZI

+3
ANNICM.21x15,5x11,5

BAULETTO

12333 • e 16,50
oceano degli incastri (in plastica)

72
PEZZI

+3
ANNIDA CM.6 A 15

05818 • e 10,90
stecche a incastro (in plastica)

Funghi Stecche

cm.3x3,8

60
PEZZI

+3
ANNICM.21x15,5x11,5

BAULETTO

12326 • e 9,10
funghi colorati (in plastica)

cm.8

100
PEZZI

+3
ANNICM.26x18,5x13,5

BAULETTO

12346 • e 12,90
omini acrobatici assortiti (in plastica)

cm.4

Omini

Incastri
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Motrigioco 
colorato

180
PEZZI

+3
ANNICM.21x15,5x11,5

BAULETTO

12327 • e 9,00
motrigioco colorato (in plastica)

cm.3,5x6,5

Realizzati con un materiale manipolativo indistruttibile e molto originale. 
Indicati per l’uso didattico-pedagogico. Grazie a questo semplice strumento 
il bambino può esprimersi nella costruzione di fantastici oggetti, iniziando a 
discriminare e abbinare i vari colori.

Tessere a incastro realizzat
e con un materiale 

manipolativo indistruttibile. In
dicate per sviluppare 

la sensibilità cromatica e creativa del bambino. !

180
PEZZI

+3
ANNI

390
PEZZI

+3
ANNICM.26x18,5x13,5

BAULETTO

420
PEZZI

+3
ANNICM.21x15,5x11,5

BAULETTO

CM.12x10,5x5,8
SCATOLA

100
PEZZI

+3
ANNICM.26x18,5x18,5

BAULETTO

12328/1 • e 23,40
“IN-STAR” costruzioni (in plastica)

220
PEZZI

+3
ANNICM.38x27x16,5

BAULETTO

12328/2 • e 63,50
“IN-STAR” costruzioni (in plastica)

12344 • e 11,40
fiorincastri piccoli (in plastica)

04782 • e 16,90
fiorincastri piccoli (in plastica)
con accessori

12345 • e 19,10
fiorincastri grandi (in plastica)

Fiorincastri

ø cm.6,5

ø cm.2,7 ø cm.4,3

Costruzioni
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220
PEZZI

+3
ANNICM.38x27x16,5

BAULETTO

100
PEZZI

+3
ANNICM.26x18,5x13,5

BAULETTO

140
PEZZI

+3
ANNI

Modulix

Quadretti CLICK

12330/1 • e 22,10
“MODULIX” costruzioni (in plastica)

12330/2 • e 48,10
“MODULIX” costruzioni (in plastica)

J401 • e 45,50
gioco degli ingranaggi “SUPER GLISSO”
(in plastica) forme e colori assortiti

Contiene un
libretto di istruzioni

per costruire
simpatici oggetti!

Glisso

cm.4,5x8

ruota blu
: 

ø cm.8 x 3 

120
PEZZI

+3
ANNICM.26x18,5x13,5

BAULETTO

12341 • e 12,30
quadretti CLICK (in plastica)

cm.5x5



CM.21x15,5x11,5
BAULETTO

130
PEZZI

+3
MESI

Geo-magnetica

Cubetti multincastro

Crescere Giocando 351

Cubetti a incastro in materiale acri-
lico. Possono essere utilizzati come 
semplici costruzioni e come giochi 
matematici, con lo scopo di insegnare 
al bambino a contare, a costruire 
forme tridimensionali, a classificare 
gli oggetti in base al colore.

12347 • e 13,80
cubetti multincastro (in plastica)

ASSORTITE
36
PEZZI

+ 1
ANNI

06917 • e 32,50
incastri (in plastica)

ASSORTITE
24
PEZZI

+ 1
ANNI

07315 • e 5,20
“scivola e vai” (in plastica)

28
PEZZI

+3
ANNIASSORTITI

Esplora e sperimenta queste due 
forme geometriche, il quadrato e 
il triangolo per creare modelli 3D 
semplici o complessi. Senti la forza 
magnetica e goditi infinite ore di 
esplorazione divertente.

12357 • e 34,20
geo-magnetica (in ABS di qualità)

cm.4,3

cm.2x2

contiene
12 triangoli
8 quadrati
8 carte
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72
PEZZI

+3
ANNICM.26x18,5x13,5

BAULETTO

12338 • e 12,60
tubetti colorati (in plastica)

cm.7

cm.5

100
PEZZI

+3
ANNICM.21x15,5x11,5

BAULETTO

12342 • e 9,20
trametti (in plastica)
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Viti e bulloni

Catene didattiche

55
PEZZI

+3
ANNICM.21x15,5x11,5

BAULETTO

12332 • e 10,30
catena della geometria 
(in plastica)

170
PEZZI

+3
ANNICM.7

2400 • e 11,20
catene didattiche colorate (in plastica)

500
PEZZI

+3
ANNICM.4

2401 • e 11,20
catene didattiche colorate (in plastica)

cm.5,5

cm.7

24
PEZZI

+3
ANNIØ CM.7

09939 • e 7,80
anelli didattici (in plastica) ø cm.7

Strumenti didattici indicati per 

introdurre concetti come misurazione, 

classificazione, sequenza.!

48
PEZZI

+3
ANNICM.26x18,5x13,5

BAULETTO

12343 • e 10,70
viti e bulloni (in plastica)

Ideali per bambini che hanno gia’ sviluppato la capacità di utilizzare 
le proprie mani in modo differenziato. I bambini possono avvitare 
e svitare i bulloni o cercare di abbinarli alle viti di forma e colore 
diverso, seguendo le sequenze suggerite dall’insegnante.

pag.621
bauletti trasparenti

cm.4x6,5

cm.4,5x4,5x
1,5
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Costruzioni “MICRO”

in ABS
resistente e lucido

CM.21x15,5x11,5
BAULETTO

350
PEZZI

+ 4
ANNI

CM.38x27x16,5
BAULETTO

1600
PEZZI

+ 4
ANNI

12334/1 • e 15,60
costruzioni MICRO assortite

CM.26x18,5x13,5
BAULETTO

580
PEZZI

+ 4
ANNI

12334/2 • e 22,10
costruzioni MICRO assortite

12334/3 • e 73,00
costruzioni MICRO assortite

5
PEZZI

+ 4
ANNICM.25x25

12337 • e 25,90
basi per costruzioni MICRO
(2 verdi, 2 grigie, 1 blu)

I mattoncini “MICRO” 

sono compatibili con i mattoncini 

di tutte le marche più diffuse!!!

cm.3x1,5x1,2 h



Crescere Giocando 355

CM.38x27x16,5
BAULETTO

188
PEZZI

+18
MESI

12353/3 • e 78,00
costruzioni MIDI assortite
con accessori (in plastica)

in ABS
resistente e lucido

cm.3x3x2,5 h

I mattoncini “MIDI” 

sono compatibili con i mattoncini 

di tutte le marche più diffuse!!!

CM.26x18,5x13,5
BAULETTO

70
PEZZI

+18
MESI

12353/1 • e 19,00
costruzioni MIDI assortite

CM.38x27x16,5
BAULETTO

220
PEZZI

+18
MESI

12353/2 • e 72,00
costruzioni MIDI assortite

5
PEZZI

+18
MESICM.25x25

12356 • e 25,90
basi per costruzioni MIDI
(2 verdi, 2 grigie, 1 blu)

Costruzioni “MIDI”
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Questo kit contiene attrezzi, viti colorate, bulloni, 
rotelle, blocchi e tavole; tutto può essere unito per 
costruire anche le creazioni più complesse. Usando gli 
strumenti inclusi nel set, i bambini possono creare una 
grande varietà di costruzioni diverse. Il set include 
anche un libretto con qualche esempio per iniziare. 
I pezzi sono contenuti in un pratico secchiello.

79
PEZZI

+3
ANNIASSORTITI

05470 • e 69,00
costruzioni “Plasto Ingegnere” (in plastica)

91
PEZZI

+3
ANNI

T0062 • e 65,50
costruzioni (in legno)

CM.60X16
10

PEZZI

18
PEZZI

+3
ANNICM.23

BJ688 • e 26,00
cassetta degli attrezzi (in legno)

Presa fac
ile

per i più piccoli!

Cintura porta-attrezzi con clip, regola-
bile in larghezza. Aiuta a sviluppare la 
destrezza e la coordinazione e incorag-
gia sessioni di gioco di ruolo.

79
PEZZI

Avvitare e Manipolare!

91
PEZZI

BJ311 • e 24,10
cintura del carpentiere (in legno)
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Grandi elementi quadrati permettono di 
costruire cubi o altre costruzioni più 
complesse. 

12
PEZZI

+ 1
ANNICM.36,5x36,5

08943 • e 100,00
gioco a incastro colori assortiti
(in plastica)

Gioco a incastro

Forme per costruzioni in 
morbida EVA. Il modo più 
incredibile e divertente per 
creare, inventare, costruire, 
giocare “in grande”, in tota-
le sicurezza! Il set inclu-
de pezzi assortiti in varie 
forme e nei 4 colori primari. 

48
PEZZI

+ 1
ANNICM.28x28

PEZZO GRANDE

09768 • e 83,00
MAXI blocchi morbidi assortiti
(in EVA)

30
PEZZI

+ 1
ANNICM.16x8

PEZZO GRANDE

12432 • e 40,30
blocchi morbidi assortiti
(in EVA)

Costruzioni morbide in EVA
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48
PEZZI

+ 1
ANNIASSORTITI

08942 • e 125,00
MAXI mattoni colori assortiti
(in plastica)

mattone verde
cm.24x12x7

MAXI Mattoni

RESISTENTI
E LEGGERI!

48
PEZZI

+ 1
ANNIASSORTITI

4
PEZZI

+ 1
ANNICM.24x12x6

Facili da incastrare e combinare per realizzare costruzioni e per-
corsi motori. È possibile riempirli con acqua o sabbia, utilizzando poi 
gli appositi tappi (art.04788).

10217 • e 26,00
mattoni colori assortiti

04788 • e 9,50
tappi per mattoni
(in plastica)

24
PEZZI

+ 1
ANNICM.24x12x6

04785 • e 124,00
mattoni colori assortiti

Indicati per percorsi motori
con cerchi e bastoni!

Mattoni  in plastica RESISTENTI E LEGGERI!

I tappi hanno una duplice funzione:

1) antiscivolo, nel caso in cui il mattone venga 
utilizzato come base su cui i bambini devono 
esercitarsi;
2) se i mattoni vengono utilizzati come base per 
i segnali stradali, devono essere riempiti d’acqua 
o di sabbia. Per evitare la fuoriuscita del mate-
riale, basterà  applicare i tappi sui fori laterali.

1
2
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Maxi costruzioni adatte anche ai bambini più piccoli per sviluppare 
la coordinazione motoria e affinare i movimenti degli arti superiori. 
40 coloratissimi maxi mattoni assortiti in 4 differenti formati e colori. 

40
PEZZI

+ 1
ANNIASSORTITI

10200 • e 76,50
MAXI costruzioni assortite
(in plastica)

MAXI Costruzioni

Maxi 
costruzioni

100
PEZZI

+ 1
ANNIASSORTITI

I mattoncini della linea MAXI, 
robusti e colorati, sono stati 
ideati per attirare l’interesse 
anche dei bambini più piccoli, in 
quanto non richiedono partico-
lari abilità e assicurano tanto 
divertimento! 

07301 • e 19,00
MAXI costruzioni (in plastica)
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I mattoni BLOCK, prodotti in cartone pesante, 
sono facili da assemblare e molto resistenti: il 
bambino può persino saltarci sopra, senza che 
essi subiscano danni. Grazie a questi mattoni, 
grandi e leggeri, il bambino può realizzare 
grandi costruzioni.

mattoni da assemblare
(in cartone pesante)

12946 • e 1,30
mattone cm.15x7,5x7,5

12947 • e 1,50
mattone cm.15x15x7,5

Mattoni in cartone

F102x20 • e 40,30
20 mattoni cm.30x15x7

e 2,02
CAD.

FACILI DA MONTARE!



Prima infanzia 361

20
PEZZI

+3
ANNICM.44

BJT010 • e 26,70
kit il mio primo trenino (in legno)

101
PEZZI

+3
ANNICM.102x76

BJT015 • e 117,00
kit treno, città e campagna (in legno)

Educativo e creativo, questo Primo trenino in 
legno aprirà le giovani menti ad un mondo infinito 
di avventure. Comprende otto pezzi di pista, un 
trenino e sette oggetti aggiuntivi per creare una 
scena di viaggio. Ulteriori accessori sono disponibili 
per espandere questo set.

Case in legno, automobili, gente di campagna oltre a un passaggio 
a livello e una barca intratterranno i bambini con infiniti scenari di 
gioco. Ulteriori accessori sono disponibili per espandere questo set. 

Primi
trenini

Pista dei treni “la mia città”
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40
PEZZI

+3
ANNICM.102x46

BJT012 • e 56,50
kit trenino con binario a forma di “8” (in legno)

39
PEZZI

+3
ANNICM.97x54

BJT037 • e 89,00
trenino dei pompieri con binari (in legno)

Pista dei treni “la forma dell’8 ”

STRADE
E BINARI

COLLEGABILI 

TRA LORO

Questo circuito tradizionale e sempre nuovo offre 
molteplici possibilità di gioco. Nella confezione 
oltre al circuito sono inclusi un trenino, casette, 
personaggi, automobili, cartelli stradali e alberi 
per un totale di 40 pezzi in legno. Sono disponibili 
anche altri accessori per espandere questo set.

Se c’è un incendio da domare o un gattino da sal-
vare, i piccoli pompieri possono andare a risolvere 
l’emergenza utilizzando questo trenino con vagoni 
rimovibili attraversando il tunnel nella stazione dei 
pompieri e rispettando i segnali stradali. Giunti sul 
luogo, i due pompieri potranno usare la scala di 
emergenza e l’idrante.

Pista dei treni “i pompieri”
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9
PEZZI

+3
ANNICM.31x54x23

BJT272 • e 122,00
set “La stazione centrale” (in legno)

44
PEZZI

+3
ANNICM.48x101x20

BJT036 • e 70,00
kit trenino della fattoria (in legno)

Nuove storie e giochi creativi con il treno della fattoria! I 
bambini possono guidare il treno agricolo attraverso i frutte-
ti e aiutare l’agricoltore a consegnare le balle di fieno, per 
poi fermarsi a riposare vicino al laghetto delle anatre. Altri 
accessori sono disponibili per espandere questo set. 

La Stazione Centrale ha tutto ciò che serve; 4 piattaforme con 
passerelle coperte, parcheggio multipiano ed elicottero con ascen-
sore, tabellone delle partenze. Il set include 2 auto ed elicottero.

Pista dei treni “la fattoria”

La Stazione Centrale
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Binari di espansione per trenini

ASSORTITI

BJT052 • e 31,10
set curve, rettilinei e intersezioni (in legno)

25
PEZZI

+3
ANNI ASSORTITI

BJT057 • e 31,10
set curve e rettilinei (in legno)

24
PEZZI

+3
ANNI

STRADE
E BINARI

COLLEGABILI 

TRA LORO 59
PEZZI

+3
ANNICM.73x102x32

TAVOLO

BJT040 • e 225,00
tavolo da gioco trenino e binari (in legno)

Il piano di gioco rialzato permette a più bambini di essere coinvolti nella sessio-
ne di gioco, rendendo facilmente accessibile ogni punto. Il set include binari in 
legno,  un treno con vagoni dai colori vivaci, rete stradale con ponte, laghetto, 
barche ed eliporto con elicottero, per un totale di 59 pezzi. Il tavolo viene 
fornito smontato, con le istruzioni per il montaggio. Sono disponibili anche altri 
accessori per espandere questo set. 

Tavolo da gioco con 
trenino e binari!

Tavolo 
con gambe!
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+3
ANNICM.13x16x22

+3
ANNICM.10x10x10

BJT120 • e 16,80
tunnel per trenini (in legno)

BJT247 • e 32,00
tunnel per trenini “Mulino a vento” (in legno)

CM.108x20

BJT136 • e 32,00
ponte a doppia sospensione (in legno)

7
PEZZI

+3
ANNI

CM.22

BJT139 • e 59,00
ponte roccioso (in legno)

12
PEZZI

+3
ANNI

Questo ponte sospeso tra 
le rocce viene fornito con 
binari e traliccio elettrico.

L’aggiunta di uno o più ponti 
contribuisce a creare circuiti 
sempre nuovi ed eccitanti. 

x3

x1

x1

x1

x1

x1

x4

Ponte in legno
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CM.7 CIRCA

Treni

CM.29x15

BJT054 • e 55,50
accessori per auto/trenini (in legno)

BJ797 • e 42,10
autotreno + 4 macchinine (in legno)

CM.31

BJT421 • e 28,20
trenino con vagoni magnetici (in legno)

9
PEZZI

+3
ANNI

CM.31,5

BJT180 • e 22,50
trenino per frutta e verdura
con vagoni magnetici (in legno)

9
PEZZI

+3
ANNI

CM.34

BJT461 • e 27,30
pendolino treni Virgin
con vagoni magnetici (in legno)

5
PEZZI

+3
ANNI

5
PEZZI

+ 1
ANNI

34
PEZZI

+3
ANNI

Ogni sessione di gioco diventa unica 
e divertente grazie a questo set di 
accessori. Tanti personaggi, anima-
li, veicoli, case, alberi e anche un 
laghetto per ambientare tante storie 
diverse che girano attorno a un tre-
nino e ai suoi binari! 

Accessori in legno
per auto/trenini
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BJT065 • e 31,70
mezzi da lavoro (in legno) 
5 pezzi

Il set include 5 veicoli da lavoro in legno: camion con casso-
ne ribaltabile, gru, ruspa, escavatrice e rullo compressore. 
Compatibili con piste ferroviarie e set trasporti Bigjigs.

Mezzi da lavoro

Garage delle auto

+3
ANNICM.59X15X54

50400 • e 52,00
garage completo di accessori (in plastica)

Garage a tre piani in robustissima plastica 
colorata. Completo di rampa di accesso, 
ascensore, autolavaggio, pompe di benzina…
Nella confezione sono incluse anche tre 
automobiline.

+3 

AUTOMOBILINE

+3
ANNIGRU CM.41

13
PEZZI

BJT200 • e 84,00
gru e mezzi di lavoro (in legno)

La gru in legno può sollevare un 
carico, girare intorno e anche 
spostarsi in avanti e indietro. Gli 
operai di cantiere e i loro veicoli 
sono a disposizione per portare a 
termine ogni lavoro!

Gru e 
mezzi di lavoro
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BJT018 • e 181,00
Città dei trasporti (in legno) completa di 125 pezzi

+3
ANNICM.115x72x17,5

Maxi set composto da 125 pezzi in legno con cui 
i bambini potranno creare infiniti scenari in cui 
ambientare storie fantastiche, mai uguali. La città 
dei trasporti include: binari ferroviari con ponte e 
stazione di lavaggio treni, aeroporto ed eliporto, 
stazione di servizio, ormeggio barche, ospedale, 
caserma dei pompieri… Il tutto corredato da per-
sonaggi, veicoli, segnali stradali, alberi e tutto ciò 
che serve per giocare ore e ore.

Città dei trasporti

+3
ANNICM.45x37x45

JT153 • e 136,00
parcheggio delle auto (in legno)

C’è un sacco di azione ad ogni livello in questo garage, 
dove un ascensore funzionante porta le auto fino ai 
parcheggi. Un centro servizi, un autolavaggio e una 
pompa di benzina si trovano al piano terra, mentre 
una rampa di discesa fornisce ai veicoli un’uscita rapi-
da quando è il momento di andare a casa.

Parcheggio delle auto Caratteristiche:
• ascensore da lavoro

• eliporto
• pompa di benzina rimovibile

• autolavaggio
• 2 livelli di parcheggio
• rampa di sollevamento

125
PEZZI
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CM.45

CM.7 CIRCA

12
PEZZI

+3
ANNICM.14,5

BJT140 • e 37,30
set di espansione: strada lunga
(in legno)

BJT058 • e 13,40
strisce pedonali 
+ elementi assortiti (in legno)

16
PEZZI

+3
ANNICM.12

BJT141 • e 44,70
set di espansione: strada curva
(in legno)

BJT061 • e 26,00
set di espansione: segnali stradali (in legno)

CM.10

BJT060 • e 29,90
veicoli (in legno)

9
PEZZI

+3
ANNI

18
PEZZI

+3
ANNI

10
PEZZI

+3
ANNI

Circuiti stradali
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BJ422 • e 10,90
nastro adesivo “binari ferrovia”

BJ423 • e 10,90
nastro adesivo “strada”

Grazie a questi originalissimi nastri adesivi i bambini potranno 
creare il loro personalissimo percorso di gioco!
Facile da usare: basta staccare un pezzo di nastro adesivo 
della lunghezza desiderata e incollarlo su una superficie liscia. 
Utilizzabile su pavimenti, pareti, tavoli… Una volta rimossi, questi 
nastri non lasciano residui e non rovinano le superfici.
RIUTILIZZABILI!!

Nastri Adesivi dei percorsi

+3
ANNI

+3
ANNI

MT.8x5 H

MT.8x5 H

BJ424 • e 10,90
nastro adesivo “auto-aerei”

+3
ANNIMT.8x5 H

ROTOLO

MT.8
+ TRENINO
IN LEGNO

ROTOLO

MT.8
+ AUTO
IN LEGNO

ROTOLO

MT.8
+ AEREO
IN LEGNO
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Facilmente lavabili anche in lavastoviglie!

COLORATI, SICURI, RESISTENTI E IGIENICI!

Made in Italy

www.gogotoys.weebly.com

Il design dei veicoli, dalle forme morbide, arrotondate e prive di spigoli 
vivi, garantisce la sicurezza dei bambini. I veicoli sono realizzati in 
resistentissimo materiale plastico di altissima qualità, atossico, privo di 
ftalati, facilmente lavabile, che garantisce una lunga durata nel tempo 
del prodotto. Le ruote, fissate in modo permanente all’assale in accia-
io, sono prodotte in morbida gomma che rende i veicoli estremamente 
silenziosi, oltre ad evitare di rovinare o graffiare mobili e pavimenti. I 
veicoli non contengono piccole parti considerate pericolose per i bam-
bini, sono conformi alle normative Europee di sicurezza del giocattolo 
(EN71) e sono pertanto adatti anche per i più piccoli (+10 mesi).

VEICOLI SICURI, MORBIDI e DURATURI

®

CM.14 CIRCA

VK1084/4 • e 28,60
4 auto e veicoli “Beetle & Jeep”

4
PEZZI

+10
MESI

CM.10 CIRCA

09000 • e 9,80
4 auto assortite

4
PEZZI

+10
MESI

Automobiline
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CM.11 CIRCA

09984 • e 9,90
4 camion con ribalta

4
PEZZI

+10
MESI CM.11 CIRCA

09972 • e 9,90
4 ruspe

4
PEZZI

+10
MESI

CM.11 CIRCA

10320 • e 4,95
set 1 camion con ribalta + 1 ruspa

2
PEZZI

+10
MESI

CM.11 CIRCA

10070 • e 9,90
2 camion con ribalta + 2 ruspe

4
PEZZI

+10
MESI

CM.23 CIRCA

09992 • e 6,60
set 1 camion + 1 rimorchio

2
PEZZI

+10
MESI CM.23 CIRCA

09986 • e 6,60
set 1 ruspa + 1 rimorchio

2
PEZZI

+10
MESI

CM.14 CIRCA

VK1060/4 • e 32,00
4 veicoli assortiti
(camion pompieri, ruspe, camion con rimorchio)

4
PEZZI

+10
MESI

Mezzi di lavoro
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4
PEZZI

+10
MESICM.14

09050 • e 4,40
4 barche colori assortiti 

CM.23

09997 • e 7,00
set trenino (1 locomotiva + 1 vagone) 

2
PEZZI

+10
MESI

CM.12

09996 • e 12,60
4 locomotive colori assortiti

4
PEZZI

+10
MESI

CM.12

09999 • e 15,10
4 vagoni colori assortiti

4
PEZZI

+10
MESI

CM.34

09998 • e 10,10
set trenino (1 locomotiva + 2 vagoni) 

3
PEZZI

+10
MESI

CM.14

09991 • e 3,75
4 gommoni colori assortiti

4
PEZZI

+10
MESI

Trenini

Barche
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®

pag.594
mezzi giganti

CM.10 CIRCA

11343 • e 111,00
confezione scuola con assortimento 
(contiene veicoli Art. 09000) 

50
PEZZI

+10
MESI

CM.10 CIRCA

09001 • e 54,50
secchiello con assortimento veicoli
(contiene veicoli Art. 09000) 

20
PEZZI

+10
MESI

CM.10 CIRCA

09002 • e 38,90
secchiello con assortimento 
10 veicoli e 10 imbarcazioni 

20
PEZZI

+10
MESI

10116 • e 42,40
secchiello con assortimento 
(macchinine, ruspe, camion, barche e gommoni)

CM.10 CIRCA
20

PEZZI
+10
MESI

Assortimenti

CM.10 CIRCA

10117 • e 82,00
secchiello con assortimento 
(macchinine, ruspe, camion, barche e gommoni)

40
PEZZI

+10
MESI
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16
PEZZI

+3
ANNICM.23x11,5x15

BJ684 • e 47,80
“Mini fattoria” (in legno)

+3
ANNI

4
PEZZIASSORTITI

T0095 • e 16,60
famiglia fattori (in legno)

+3
ANNICM.45x45x25

JT152 • e 119,00
la fattoria nella prateria (in legno)

+3
ANNI

10
PEZZIASSORTITI

T0143 • e 38,20
animali della fattoria (in legno)

Prima
Fattoria Caratteristiche:

- Scala rimovibile
- Pannelli del tetto rimovibili
- Cancelli e porte funzionanti

Fattoria in legno completa di recinti, cancelli, stalla, fienile, 
laghetto +per le anatre, scale e spazio per parcheggiare un trattore. 
I pannelli del tetto sono rimovibili, e consentono un facile accesso al fienile. 

Mini ospedale
Questo ospedale in legno dai colori 
vivaci è completo di un letto d’ospe-
dale, una flebo medica, un cardio-
frequenzimetro, un orsetto malato, 
un’infermiera e un medico (totale 
9 pezzi). Ideale per insegnare al 
bambino cosa accade in ospedale. 
Scatola da viaggio richiudibile.
    

+3
ANNICM.19x19x17

9
PEZZI

BJ682 • e 47,80
“Mini ospedale” (in legno)
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+3
ANNICM.65x35,5x86,3

6
PEZZI

05778 • e 29,80 
cameretta (in legno)

51957 • e 238,00
casa delle bambole a 3 piani
in legno (accessori e personaggi esclusi)

10
PEZZI

05776 • e 29,80 
camera da letto (in legno)

26
PEZZI

JT116 • e 58,00 
arredamento completo (in legno)

9
PEZZI

05780 • e 29,80 
sala da pranzo (in legno)

5
PEZZI

05777 • e 29,80 
bagno (in legno)

10
PEZZI

05779 • e 29,80 
soggiorno (in legno)

Può essere arredata con gli appositi 
mobili, che riproducono fedelmente 
le varie stanze di una casa e che si 
adattano perfettamente alle dimen-
sioni degli “abitanti”: pupazzi con cui 
i bambini potranno giocare e divertirsi 
all’interno della casetta riproducendo 
attività e comportamenti della vita 
reale. Arredi e bambole acquistabili 
separatamente.

Casa
delle

Bambole
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+3
ANNICM.28

CAPANNA

10
PEZZI

51557 • e 49,30
baule degli abiti (in legno)

Vesti, svesti e cambia ancora. Birte 
e Ben adorano cambiarsi continua-
mente e hanno l’outfit giusto per 
ogni occasione. Include: 2 personaggi 
cm.10 h + 8 outfit completi

Baule degli abiti

Personaggi

JT117 • e 24,30 
famiglia delle bambole cm.9 h in legno (8 pezzi) 

T0125 • e 20,00
personaggi in legno “famiglia africana” cm.11 (4 pezzi) 

Casa delle bambole
Questa casa in legno si apre per mostrare 4 
camere completamente arredate, un giardino e 
un patio, ed è completa di 18 mobili e 4 bambole. 
Può essere chiuso e trasportato comodamente 
grazie alla maniglia posta sul tetto.  

+3
ANNICM.51x35x42

JT123 • e 135,00
cottage delle bambole (in legno)

4
BAMBOLE

E ARREDI

IN

CLUDE
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+3
ANNIASSORTITI

9
PEZZI

09970 • e 125,00
maxi tessere per casa dei giochi (in legno)

I grandi elementi in legno possono essere incastrati tra loro 
in svariati modi, affinchè il bambino possa costruire la casetta 
dei giochi o delle bambole, un recinto per i suoi animaletti, 
l’ambientazione per storie di fantasia.

Casa dei giochi

+3
ANNICM.33x26

16
PEZZI

BJ352 • e 54,50
presepe completo di personaggi (in legno)

Presepe

cm.70x16 h

+3
ANNICM.41x29x5

SCATOLA

150
PEZZI

WB505 • e 58,50
costruzioni castello (in legno)

Castello
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Caratteristiche:
- ponte levatoio funzionante
- bandiere rimovibili
- porte funzionanti

09647 • e 28,50
cavaliere a cavallo (2 pezzi)
cavallo cm.8x5,8x13 h

09646 • e 28,50
cavaliere a cavallo (2 pezzi)
cavallo cm.8x5,8x13 h

09642 • e 15,50
drago cm.15x13x11 h

09641 • e 28,10
cavallo alato cm.17x21,8x11 h

09648 • e 15,50
Re cm.6,5x7,8x9,5 h

09649 • e 13,40
Regina cm.5,3x5,2x9,6 h

09644 • e 15,10
cavaliere cm.7x5x10,4h

09643 • e 13,40
mago Merlino cm.7x3x10 h

09640 • e 16,10
fatina cm.7x6,5x9,5 h

+3
ANNICM.45x45x31

JT113 • e 158,00
castello del Re (in legno)

JT161 • e 27,50
“favole” (4 pezzi) cm.11

JT160 • e 27,50
famiglia reale (4 pezzi) cm.11

JT162 • e 27,50
cavalieri (4 pezzi) cm.11

Personaggi in plastica

Castello in legno da assemblare. Questo castello in legno 
è dotato di ponte levatoio perfettamente funzionante. C’è 
persino una porta segreta in modo che i cavalieri possano 
svignarsela senza essere visti dal nemico! Tieni fuori i nemici 
alzando il ponte levatoio, e rimuovi la bandiera rossa o blu 
a seconda di chi ha conquistato il castello. 

Personaggi in legno

Castello
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+3
ANNI

20
PEZZICM.3,5/7,5

53942 • e 29,80
animali dell’Africa (in legno)

+3
ANNI

14
PEZZICM.2,5/11,5

53034 • e 42,30
animali della fattoria (in legno)

INCLUDE 

6 PIRATI!

INCLUDE 

ANIMALI
+3
ANNI

16
PEZZICM.26x33

+3
ANNI

7
PEZZICM.59x18x48

T0094 • e 116,00
nave dei pirati (in legno)

BJ353 • e 60,50
arca di Noè (in legno)

L’ampia cabina superiore a forma di casetta 
può essere sollevata per dare spazio alla stiva, 
dove vengono alloggiate le coppie di animali. 
Gli animali hanno magneti sul retro e possono 
essere attaccati ai lati e al tetto dell’arca.

Il gioco include: capitano, pirati, 
scrigno del tesoro, cannoni, barili, 
bandiere…
Ruote nascoste per aiutare la nave a 
“navigare” sul pavimento.

Nave dei pirati

Arca di Noè
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+3
ANNICM.13x5

MAIALE

8
PEZZI

12075 • e 16,90
animali della fattoria (in plastica)

+3
ANNICM.16x6

TIGRE

8
PEZZI

12077 • e 16,90
animali selvaggi (in plastica)

+3
ANNICM.7x3

COCCINELLA

7
PEZZI

12079 • e 12,10
insetti (in plastica)

+3
ANNICM.14,5x9

T-REX

8
PEZZI

12078 • e 16,90
dinsauri (in plastica)

Animali realistici
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+3
ANNI

14
PEZZICM.28

CAPANNA

51911 • e 70,50
villaggio degli indiani (in legno)

Villaggio degli indiani

8
DINOSAURI

IN
CLUDE

Caratteristiche:
- isola dei dinosauri
- 8 dinosauri
- 1 albero rimovibile
- 1 cascata

+3
ANNICM.44x45x43

11
PEZZI

JT151 • e 119,00
isola dei dinosauri (in legno)

Torna indietro nel tempo e gioca 
con i dinosauri! Con questo set 
i bambini potranno scatenare 
la loro fantasia e sviluppare 
destrezza, immaginazione, coor-
dinazione, vocabolario.

Le storie migliori si raccontano davanti al 
fuoco, dove tamburo imita il suono della man-
dria di bufali. Le bambole snodabili e i loro 
accessori lasciano molto spazio all’immagina-
zione e al gioco libero!
Il set contiene: 2 capanne, 1 totem, falò, pen-
tola, 2 bufali, 2 cavalli, 1 tamburo, 4 indiani
 

Isola dei dinosauri
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+3
ANNI

8
PEZZIASSORTITI

08935 • e 69,00
personaggi in plastica “Professioni”: pompiere, informatico, 
muratore, poliziotto, meccanico, medico, pilota, cuoco…  

+3
ANNI

11
PEZZIASSORTITI

08934 • e 48,80
personaggi in plastica “Famiglia”: mamma, papà, 
nonno, nonna, 2 figli adolescenti, 2 bambini

JT117 • e 24,30 
famiglia delle bambole 
cm.9 h (8 pezzi)

T0095 • e 16,60
famiglia fattori (4 pezzi)

T0117 • e 29,10
pompieri cm.12 (4 pezzi)

T0125 • e 20,00
personaggi “famiglia africana” 
cm.11 (4 pezzi) 

09647 • e 28,50
cavaliere a cavallo (2 pezzi)
cavallo cm.8x5,8x13 h

09646 • e 28,50
cavaliere a cavallo (2 pezzi)
cavallo cm.8x5,8x13 h

09642 • e 15,50
drago cm.15x13x11 h

09641 • e 28,10
cavallo alato cm.17x21,8x11 h

09648 • e 15,50
Re cm.6,5x7,8x9,5 h

09649 • e 13,40
Regina cm.5,3x5,2x9,6 h

09644 • e 15,50
cavaliere cm.7x5x10,4h

09643 • e 13,40
mago Merlino cm.7x3x10 h

09640 • e 16,10
fatina cm.7x6,5x9,5 h

JT161 • e 27,50
“favole” (4 pezzi) cm.11

JT160 • e 27,50
famiglia reale (4 pezzi) cm.11

JT162 • e 27,50
cavalieri (4 pezzi) cm.11

Personaggi in plastica

Personaggi in legno
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Orchard Toys è un’azienda inglese leader nella produzione
di giochi educativi, puzzle in cartone e album da colorare.
L’azienda è nata oltre 40 anni fa, e realizzava blocchi e 
stencil per una scuola locale.
Oggi Orchard è un marchio riconosciuto a livello mondiale 
come leader nella produzione di giochi educativi e puzzle, e 
viene distribuito in oltre 50 paesi.

Tutti i giochi e puzzle Orchard 
Toys sono progettati pensando

all’insegnamento.
Orchard Toys collabora con 

insegnanti, professionisti della prima 
infanzia e bambini per garantire 

che ogni prodotto raggiunga
il perfetto equilibrio tra benefici 

educativi e divertimento!

IMPARARE DIVERTENDOSI

Forme
e colori

ColoriGiochi
di fantasia

Abbinamento
e memoria

Linguaggio e  
alfabetizzazione

Socializzazione Capacità
di ascolto

Divisione per CONCETTI EDUCATIVI

Puzzle
Attività

Puzzle
per il Primo

Apprendimento

Puzzle
da Pavimento

Primi
Puzzle

Puzzle
Sagomati

Divisione per TIPOLOGIA
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Puzzle per il Primo ApprendimentoPuzzle per il Primo Apprendimento

Un’introduzione divertente e colorata al conteggio. Favorisce 
lo sviluppo della coordinazione occhio-mano e le capacità di 
risoluzione dei problemi. Include anche un poster gigante.

OT231 • e 22,10
puzzle “colori, numeri, animali”
scatola cm.25x19 
puzzle cm.86x29

+2
ANNI

INCLUDE
UN POSTER
GIGANTE

Puzzle da pavimento 
“Colori, numeri, animali”

20
PEZZI

OT224 • e 22,10
puzzle “trattore”
scatola cm.25x19
puzzle cm.62x41

Puzzle Giganti SagomatiPuzzle Giganti Sagomati

Grande puzzle del trattore che favorisce lo svilup-
po delle capacità descrittive e di dialogo. Sul retro 
della scatola c’è una divertente guida, che offre 
diversi spunti di discussione e di attività.

Contenuto:
Puzzle da 25 tessere

Grande puzzle sagomato da 50 pezzi ricco di dettagli che 
incoraggiano l’osservazione, il dialogo e il gioco fantasioso.  
Include anche una guida alle attività.

Contenuto:
Puzzle da 50 tessere             

OT256 • e 19,50
puzzle “dinosauri”
scatola cm.25x19
puzzle cm.58x40

Puzzle gigante “Trattore”

Puzzle gigante “Dinosauri”

+3
ANNI

25
PEZZI

+4
ANNI

50
PEZZI
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Giochi di ApprendimentoGiochi di Apprendimento

Un gioco di abbinamento testa-piedi (o coda) 
molto semplice e divertente. Affina le capacità 
di memorizzazione e abbinamento.
Contenuto:
24 tessere                           
istruzioni

Divertente gioco di calcoli e osservazione.  
Tre diverse modalità di gioco. Ideale per 
accrescere le abilità di osservazione.
Contenuto:
4 tavole da gioco                   
lancette dei colori/dinosauri 
25 carte                         
istruzioni

OT018 • e 16,00
memory abbinamenti “teste e code 
in fattoria” - scatola cm.19x14

OT051 • e 16,00
gioco di abbinamento “il bagnetto 
dei dinosauri” - scatola cm.19x14

+18
MESI

Gioco di abbinamento 
“Il bagnetto dei dinosauri”

Memory abbinamenti 
“Teste e code in fattoria”

Sviluppa le capacità di abbinamento e 
di osservazione. Possibilità di giocare a 
vari livelli di difficoltà.
Contenuto:
4 tavole da gioco                                                 
24 carte                         
istruzioni

Memory abbinamenti 
“Stivaletti puzzolenti”

1-4
GIOCATORI

+3
ANNI

2-4
GIOCATORI

OT026 • e 16,00
memory abbinamenti “stivaletti 
puzzolenti” - scatola cm.19x14

+2
ANNI

2-4
GIOCATORI
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Giochi di ApprendimentoGiochi di Apprendimento

Sviluppa le capacità di abbinamento e memorizzazione, introducendo 
al bambino i temi del viaggio e degli spostamenti.

Tombola “Mezzi di trasporto”

Un gioco divertente che permette ai più 
piccoli di fare rumore ed esibirsi mentre 
affinano le capacità di ascolto.

Contenuto:
4 tavole gioco                           
16 carte bradipo                        
32 carte attività                        
istruzioni

Gioco suono/azioni “Sveglia il bradipo”

Tombola sonora per i più piccoli, corredata di puzzle. 
Favorisce lo sviluppo delle capacità di ascolto e abbinamento. 

Contenuto:
4 tavole gioco                            
24 carte                                       
1 puzzle (pz. 6)                      
istruzioni

La mia prima tombola dei suoni

OT097 • e 16,90
gioco suono/azioni “sveglia il bradipo” 
scatola cm.19x14

OT100 • e 16,90
la mia prima tombola dei suoni 
+ puzzle - scatola cm.19x14

+2
ANNI

2-4
GIOCATORI

+2
ANNI

2-4
GIOCATORI

Scarica l’APP!!

OT094 • e 14,30
tombola “mezzi di trasporto”
scatola cm.19x14

+2
ANNI

2-4
GIOCATORI
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Giochi di ApprendimentoGiochi di Apprendimento

Gioco di memoria che favorisce lo sviluppo delle capacità 
di abbinamento, conteggio e memorizzazione. 
Vince chi ha più sciarpe!

Contenuto:
6 basi gioco                                
6 carte “testa”                             
24 carte “collo”                         
1 dado                                           
istruzioni

Un gioco di abbinamento testa-piedi molto semplice 
e divertente. Affina le capacità di memorizzazione, 
abbinamento e riconoscimento dei colori. Incoraggia il 
dialogo e il racconto di storie. 

Contenuto:
20 carte “testa”                                
20 carte “piedi”                             
10 carte drago                          
6 carte castello                                    
istruzioni

OT096 • e 16,90
memory progressivo “cavalieri e draghi” 
3 in 1 - scatola cm.19x14

OT070 • e 16,00
memory + gioco “giraffe con le sciarpe”
scatola cm.19x14

+4
ANNI

+4
ANNI

Memory progressivo 
“Cavalieri e draghi”

Memory + gioco 
“Giraffe con le sciarpe”

2-4
GIOCATORI

2-6
GIOCATORI
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Giochi di ApprendimentoGiochi di Apprendimento

Gioco di memoria e tombola per imparare nozioni sugli ani-
mali e sul loro ambiente.  Promuove il dialogo e sviluppa le 
abilità di abbinamento e memorizzazione. Le tavole gioco 
double face riportano informazioni sugli animali.

Contenuto:
4 tavole da gioco double face                                                  
28 carte 
istruzioni

Sviluppa le capacità di lettura e composizione delle paro-
le. Livello di difficoltà differenziato per chi ha appena 
iniziato a conoscere le lettere e per chi le sa già usare.

Contenuto:
12 schede double-face con parole di 3 lettere 
8 schede double-face con parole di 4 lettere 
68 lettere
istruzioni

OT004 • e 17,70
impara l’inglese 
combina e pronuncia
scatola cm.19x14

OT069 • e 22,90
tombola + memory “dove vivono?”
scatola cm.26x22,5

2-4
GIOCATORI

   
IMPARA

L’INGLESE

+4
ANNI

+3
ANNI

Impara l’inglese

Tombola + memory  “Dove vivono?”

50 carte fronte/retro per aiutare i più piccoli nel primo approccio con 
numeri e parole in inglese. Sviluppa le prime abilità linguistiche, di lettura 
e di conoscenza dei numeri.

Contenuto:
50 playcards                 
istruzioni

OT019 • e 16,90
impara l’inglese - playcards parole 
e numeri - scatola cm.19x14

   
IMPARA

L’INGLESE

Impara l’inglese “Parole e numeri”

+3
ANNI

1-4
GIOCATORI

1
GIOCATORE
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4 giochi nella stessa valigetta! Ideali per 
sviluppare  abilità di abbinamento, riconosci-
mento dei colori e conteggio. Questo set di 
giochi offre varietà, divertimento e un ottimo 
rapporto qualità-prezzo.

Contenuto:
- Gioco della fattoria          
- Domino dei mostri              
- Gioco dei colori                    
- Scale e serpenti nella giungla

OT510 • e 29,90
valigetta dei giochi 4 IN 1 (in cartone) 
scatola cm.30,5x26

+3
ANNI

2-4
GIOCATORI

Valigetta dei giochi

4 
GIOCHI

IN 1

Un emozionante gioco di abbina-
mento di forme e colori. Fai girare 
il doppio spinner e scegli una carta 
per colore o forma. Il vincitore è 
la prima persona a riempire il pro-
prio tabellone della pizza, ma fai 
attenzione ai condimenti che devono 
essere gettati nel cestino! 
I condimenti in questo gioco sono a 
volte molto inusuali... i bambini lo 
trovano esilarante!

OT060 • e 20,80
gioco “pizza”
da 2 a 4 giocatori (in cartone)

Include:
25 carte a forma di fetta di pizza
4 tavole per la pizza
1 doppio spinner
1 tavola di capo cuoco
1 libretto di istruzioni

Gioco “pizza”

Gioco dei cibi

Giochi di ApprendimentoGiochi di Apprendimento

+3
ANNIASSORTITI

Incoraggia una sana alimenta-
zione e migliora le capacità di 
memoria con questo gustoso gioco!

Include: 4 tavole lunchbox
24 carte oggetto, istruzioni

OT020 • e 16,50
gioco puzzle “Lunch box”
da 2 a 4 giocatori (in cartone)

+3
ANNIASSORTITI
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Un gioco di memoria e abbinamento ambien-
tato nel mondo della fattoria. Gli insegnanti 
possono chiedere ai bambini di fare il verso 
degli animali o mimare azioni quando scel-
gono una carta.

Contenuto:
4 tavole da gioco                   
28 carte                              
istruzioni

Tombola e gioco di memoria per insegnare i colori ai più piccoli. 
Sviluppa le abilità di abbinamento, osservazione e memoria.

Contenuto:
4 cartelle tombola                
24 carte                                   
istruzioni

Semplice gioco di abbinamenti di forme e colori. Tavole  double face a forma di 
dinosauro: da una parte si gioca con i colori, dall’altra con le forme. 

Contenuto:
4 tavole da gioco
24 forme
24 tondi colorati
1 dado colori
1 dado forme
shaker per dadi
istruzioni

Tombola + memory della fattoria

Tombola + memory dei colori

Forme e colori “Dinosauri”

Giochi di ApprendimentoGiochi di Apprendimento

OT071 • e 20,80
tombola + memory della fattoria 
scatola cm.26x22,5

+2
ANNI

2-4
GIOCATORI

OT062 • e 20,80
forme e colori “dinosauri”
scatola cm.26x22,5

+3
ANNI

2-4
GIOCATORI

OT044 • e 20,80
tombola + memory dei colori
scatola cm.26x22,5

+2
ANNI

2-4
GIOCATORI



Prime esperienze di gioco392 Imparare giocando 393

Contenuto:
6 puzzle da 2 tessere cad.

Contenuto:
6 puzzle da 2 tessere cad.

Contenuto:
6 puzzle da 2 tessere cad.

OT225 • e 14,30
puzzle “dinosauri”
scatola cm.19x14
puzzle cm.14x14

Puzzle “Dinosauri”

Puzzle “Mezzi di trasporto” Puzzle “Mamma e figlio”

+18
MESI

2
PEZZI

OGNI 
PUZZLE

6
PUZZLE
NEL SET

6
PUZZLE
NEL SET

6
PUZZLE
NEL SET

OT290 • e 14,30
puzzle “mamma e figlio”
scatola cm.19x14
puzzle cm.13x16

+18
MESI

2
PEZZI

OGNI 
PUZZLE

+18
MESI

2
PEZZI

OGNI 
PUZZLE

OT203 • e 14,30
puzzle “mezzi di trasporto”
scatola cm.19x14
puzzle cm.14x14

Primi PuzzlePrimi Puzzle

Questi puzzle colorati da 4 e 8 pezzi raffigurano 
diversi veicoli da lavoro. Il set include anche 8 pezzi 
extra per  incoraggiare la creatività. 

Contenuto:
4 puzzle da 4 e 8 tessere        
8 pezzi extra

OT201 • e 14,30
puzzle “mezzi da lavoro”
scatola cm.19x14
puzzle cm.13x16

Puzzle “Mezzi di lavoro”
4

PUZZLE
NEL SET

+3
ANNI

OGNI 
PUZZLE

4&8
PEZZI



Prime esperienze di gioco392 Imparare giocando 393

Puzzle AttivitàPuzzle Attività

Set di 12 puzzle autocorrettivi che inco-
raggiano i bambini a identificare i colori 
mettendoli in relazione con oggetti familiari. 

Contenuto:
12 puzzle da 5 tessere cad.

OT223 • e 16,90
puzzle “abbina i colori”
scatola cm.19x14
puzzle cm.7x27

Puzzle “Abbina i colori”
12

PUZZLE
NEL SET

5
PEZZI

OGNI 
PUZZLE

+3
ANNI

   Aiutano a migliorare la destrezza manuale e incoraggiano     
  la creatività proponendo obiettivi educativi chiari e facili da 
raggiungere. Gli album sono ricchi di immagini appositamente 
studiate per le varie fasce di età e attività step by step che 
aiutano a rafforzare le abilità acquisite. Ogni album contiene 
anche coloratissimi stickers da aggiungere a ogni pagina!

Album da colorare con attivitàAlbum da colorare con attività

Album da colorare 
con stickers
FORMATO A4 (CM.21x29,7) 24 PAGINE

OTCB01 • e 7,00
album “animali”

OTCB02 • e 7,00
album “ABC” 

OTCB11 • e 7,00
album “giungla” 

OTCB09 • e 7,00
album “dinosauri” 

OTCB04 • e 5,60
album “prime parole”

OTCB12 • e 7,00
album “lo spazio” 

OTCB10 • e 7,00
album “fattoria” 

OTCB03 • e 5,60
album “numeri 1/10”

OTCB08 • e 5,60
album “numeri 1/20”

+4
ANNI

   
IMPARA

L’INGLESE

+3
ANNI



Prime esperienze di gioco394 Imparare giocando 395

BJ433 • e  3,10 
set flash cards “Animali selvaggi”

BJ432 • e 3,10  
set flash cards “Fattoria”

Le FLASHCARD sono una delle tecniche più 
utilizzate per lo studio e la memorizzazione dei 
vocaboli, ma hanno svariati impieghi nella didattica.
Ispirate al metodo Montessori, permettono 
di svolgere diverse attività progressive per 
accrescere il riconoscimento di tantissime parole. 
Contribuiscono allo sviluppo dell’ascolto e della 
comprensione. Aiutano nella dizione e nella fonetica 
agevolando i bambini a pronunciare correttamente 
le parole e memorizzarle. Riconoscere gli animali, 
le professioni, i mezzi di trasporto ecc...ma anche 
inventare  favole in sequenza liberando la fantasia 
dei bambini. E per i più grandi aiutano ad imparare 
i numeri, le operazioni matematiche e i giochi di 
carte.
Ogni flashcard ha uno sfondo colorato brillante 
per attirare e coinvolgere i bambini. Queste carte 
sono fantastiche per aiutare i bambini a sviluppare 
precisione e fiducia nelle abilità. Resistenti, ideali 
per le classi.

BJ431 • e  3,10  
set flash cards “Dinosauri”

BJ435 • e  3,10   
set flash cards “Fantasy”

INVENTA

STORIE!

BJ434 • e  3,10   
set flash cards “Famiglia”

33012 • e  3,010   
set flash cards “Mezzi di trasporto”

Flash
Card

+3
ANNI

52
PEZZI

CARTA: 
CM.8,8x5,5



Prime esperienze di gioco394 Imparare giocando 395

33007 • e  3,10   
carte da gioco illustrate

33022 • e  3,10   
set flash cards 1-10”

33015 • e  3,10   
set flash cards “Addizioni 1-10”

33023 • e  3,10 
set flash cards “Sottrazioni 1-10”

33018 • e  3,10  
set flash cards “Divisioni 1-10”

33016 • e 3,10  
set flash cards “Moltiplicazioni 1-6”

33017 • e  3,10   
set flash cards “Moltiplicazioni 7-12”



Prime esperienze di gioco396 Imparare giocando 397

CM.15x13
12

PEZZI
+ 1
ANNI

OT202 • e 14,30
puzzle “animali della fattoria” (in cartone)
6 soggetti composti ognuno da 2 pezzi

CM.15x10
8

PEZZI
+ 1
ANNI

BJ226 • e 10,90
puzzle “trasporti” (in legno)
4 soggetti composti ognuno da 2 pezzi

BJ816 • e 10,90
puzzle “dinosauri” (in legno)
3 soggetti composti ognuno da 6 pezzi

BJ817 • e 10,90
puzzle “Mezzi da lavoro” (in legno) 
3 soggetti composti ognuno da 6 pezzi 

CM.30x25
5

PEZZI
+ 1
ANNI

BJ026 • e 18,60
puzzle alza e guarda “frutta” 
(in legno)

Puzzle
per i più
piccoli

cm.13x15

cm.30x25

CM.15x11 CM.15x11x0,5
18

PEZZI
18

PEZZI

+2
ANNI

+2
ANNI



Prime esperienze di gioco396 Imparare giocando 397

CM.34x8
5

PEZZI
+ 1
ANNI

BB014 • e 11,10
puzzle alza e guarda “fattoria” (in legno)

CM.34x8
5

PEZZI
+ 1
ANNI

BB015 • e 11,10
puzzle alza e guarda “safari” (in legno)

CM.34x8
5

PEZZI
+ 1
ANNI

BB016 • e 11,10
puzzle alza e guarda “animali” (in legno)

CM.34x8
5

PEZZI
+ 1
ANNI

BB017 • e 11,10
puzzle alza e guarda “giochi” (in legno)

Manto degli animali in morbido pelo!

Puzzle alza e guarda

Giochi sensoriali

T0025 • e 19,40
puzzle tattile (in legno)
“animali del safari”

T0023 • e 19,40
puzzle tattile (in legno)
“animali della fattoria” 

Questi giochi incoraggiano i più piccoli a esplorare attraverso la vista e il tatto. 
Chi c’è nella scena? Ottimi per lo sviluppo sensoriale e la coordinazione occhio/
mano grazie ai diversi materiali utilizzati (soffice, ruvido, peloso...)

CM.20x20
4

PEZZI
+ 1
ANNI

CM.1,2x42x16
+ 1
ANNI

BJ036 • e 23,30  
tavola sensoriale “in campeggio” (in legno)

MAXI
FORMATO

Manto degli animali 
in morbido pelo!

CM.1,2x42x16
+ 1
ANNI

BJ037 • e 23,30  
tavola sensoriale “nella giungla” (in legno)



Prime esperienze di gioco398 Imparare giocando 399

Puzzle “I mestieri che ci aiutano”
Insegna ai bambini nome e divisa degli operatori di emergenza, 
e il ruolo che svolgono nell’aiutare le persone.
Sviluppa la concentrazione e la coordinazione motoria.

Puzzle “I miei piccoli amici”
4 coppie di 2 piccoli amici provenienti da ogni parte del Mondo! 
La testa, il corpo e le gambe di ogni personaggio si sollevano, 
lasciando ai più piccoli il compito di rimetterli insieme - capi-
re quale pezzo appartiene a quale personaggio! Il disegno 
sulla tavola può essere utilizzato come guida. Un ottimo modo 
per sviluppare coordinazione mano/occhio, capacità motorie e 
destrezza. 

BJ782 • e 15,60
puzzle “I miei piccoli amici” (in legno)

18
PEZZICM.42x16

+ 1
ANNI

BJ225 • e 23,40
puzzle “I mestieri che ci aiutano” (in legno)

CM.28x28x1,2

Gioco magnetico 
“Le professioni”
I bambini devono vestire il personaggio 
usando gli abiti magnetici. Ci sono 7 
diversi outfit tra cui scegliere, deci-
dendo se abbinarli correttamente o 
mescolare e abbinare in modo creativo. 
Un ottimo modo per incoraggiare la nar-
razione e sviluppare la creatività. 

Puzzle “L’armadio 
degli orsetti”
La scatola contiene abiti e facce di orso con 
espressioni diverse, che si incastrano tra loro e si 
posizionano sul coperchio. Sviluppa le capacità di 
abbinamento e rinforza il vocabolario quotidiano. 
Aiuta a sviluppare destrezza e coordinamento. 

BJ766 • e 21,40
puzzle “L’armadio degli orsetti” (in legno)

72
PEZZI

+3
ANNI

+3
ANNI

BJ011 • e 24,70
gioco magnetico “Le professioni”

+ 1
ANNI

24
PEZZI



Prime esperienze di gioco398 Imparare giocando 399

33031 • e 12,50
puzzle a strati “Ciclo vitale - Rana” 
(in legno)

33032 • e 12,50
puzzle a strati “Ciclo vitale - Ape” 
(in legno)

33030 • e 12,50
puzzle a strati “Ciclo vitale - Farfalla” 
(in legno)

33029 • e 12,50
puzzle a strati “Ciclo vitale - Coccinella” 
(in legno)

Puzzle “Ciclo vitale” I puzzle a 4 strati sono uno strumento divertente ed educativo 
per imparare il ciclo della vita. Scoprendo i vari strati, i bambini 
capiranno concetti fondamentali come le fasi vitali e il trascor-
rere del tempo.

57897 • e 14,20
puzzle su 4 livelli “Pesce” (in legno)

CM.18x12,5
11

PEZZI
+2
ANNI

CM.1,6x15x15
7

PEZZI
+18
MESI

CM.1,6x15x15
7

PEZZI
+18
MESI

CM.1,6x15x15
7

PEZZI
+18
MESI CM.1,6x15x15

7
PEZZI

+18
MESI



Prime esperienze di gioco400 Imparare giocando 401

56869 • e 22,80
puzzle memory “Animali del bosco” (in legno)

CM.20x20
4

PEZZI
+ 1
ANNI

BJ519 • e 12,00
puzzle “mezzi di trasporto” (in legno)

CM.20x20
4

PEZZI
+ 1
ANNI

BJ520 • e 12,00
puzzle “fattoria” (in legno)

CM.30x21
6

PEZZI
+2
ANNI

57929 • e 15,10
puzzle “mamma e figlio” (in legno)

3
PEZZICM.20x20

+3
ANNI

06378 • e 26,90
puzzle MONTESSORIANI (in legno)

CM.14,5x14,5
10

PEZZI
+2
ANNI

04694 • e 13,40
mini-puzzle degli animali (in legno)

CM.22x22
9

PEZZI
+ 1
ANNI

BJ509 • e 17,40
puzzle “Il manto degli animali” (in legno)

Puzzle in legno antischeggia dotati di pomelli in plastica che 
permettono ai bambini di afferrare e riposizionare i singoli 
pezzi con facilità.

+3
ANNICM.5x5

TESSERA

32
PEZZI

Mini puzzle

Puzzle “alza e guarda” con pomelloni



Prime esperienze di gioco400 Imparare giocando 401

CM.30x21
9

PEZZI
+2
ANNI

BJ257 • e 11,70
puzzle “dinosauri” (in legno)

CM.21x21
5

PEZZI
+2
ANNI

57546 • e 11,80
puzzle “in campagna” (in legno)

CM.21x21
5

PEZZI
+2
ANNI

57547 • e 11,80
puzzle “il mio viaggio” (in legno)

CM.30x21
8

PEZZI
+2
ANNI

57874 • e 15,00
puzzle “zoo degli animali” (in legno)

CM.30x10
4

PEZZI
+ 1
ANNI

57866 • e 8,70
puzzle “animali” (in legno)

CM.30x21
7

PEZZI
+2
ANNI

57593 • e 15,00
puzzle “mezzi da lavoro” (in legno)

CM.30x21
9

PEZZI
+2
ANNI

57550 • e 15,00
puzzle “fattoria” (in legno)

CM.30x21
8

PEZZI
+2
ANNI

57907 • e 15,00
puzzle “pompieri” (in legno)

CM.30x21
8

PEZZI
+2
ANNI

57996 • e 15,00
puzzle “mezzi di trasporto” (in legno)

Puzzle con i pomelli



Prime esperienze di gioco402 Imparare giocando 403

CM.22,5x30
9

PEZZI
+3
ANNI

07776 • e 3,10
puzzle “animali domestici” (in legno)

CM.20,5x30
8

PEZZI
+3
ANNI

04714 • e 5,20
puzzle “dalmata” (in legno)

CM.20,5x30
8

PEZZI
+3
ANNI

04717 • e 5,20
puzzle “gatti” (in legno)

CM.20,5x30
9

PEZZI
+3
ANNI

04718 • e 5,20
puzzle “procioni” (in legno)

CM.20,5x30
10

PEZZI
+3
ANNI

04724 • e 13,30
puzzle “casa di Margherita” (in legno)

CM.20,5x30
7

PEZZI
+3
ANNI

04721 • e 13,30
puzzle “casa dolce casa” (in legno)

Puzzle con i pomelli IMMAGINI 
REALISTICHE

CM.20,5x30
11

PEZZI
+3
ANNI

04711 • e 11,20
puzzle “alimenti” (in legno)

04716 • e 11,20
puzzle “animali” (in legno)

CM.20,5x30
9

PEZZI
+3
ANNI

04712 • e 5,20
puzzle “elefanti” (in legno)

CM.20,5x30
9

PEZZI
+3
ANNI

Puzzle “Gradazione e Seriazioni”

CM.29,5x9,5
5

PEZZI
+3
ANNI

04701 • e 7,80
puzzle “i pulcini” (in legno)

04704 • e 7,80
puzzle “le 4 stagioni” - successione
logico/temporale delle stagioni (in legno)

CM.29,5x9,5
4

PEZZI
+3
ANNI



Prime esperienze di gioco402 Imparare giocando 403

CM.28x28
26
PEZZI

+18
MESI

BB055 • e 30,60
puzzle “alfabeto maiuscolo” (in legno)

CM.28x28
26
PEZZI

+18
MESI

BB106 • e 30,60
puzzle “alfabeto minuscolo” (in legno)

CM.30x21
26
PEZZI

+3
ANNI

BJ755 • e 11,60
puzzle “lettere maiuscole” (in legno)

CM.30x21
26
PEZZI

+3
ANNI

BJ757 • e 11,60
puzzle “lettere minuscole” (in legno)

CM.30x21
10

PEZZI
+3
ANNI

BJ756 • e 11,60
puzzle “numeri” (in legno)

Puzzle
educativi



Prime esperienze di gioco404 Imparare giocando 405

Soggetti in legno con retro magnetico, ideali per incoraggiare 
lo storytelling creativo. Giocando con i magneti i bambini pos-
sono incrementare il loro vocabolario e imparare a inventare 
storie con i soggetti magnetici. In scatola in legno.

BJ273 • e 16,80
soggetti magnetici “Frutta e verdura” (in legno)

BJ275 • e 16,80
soggetti magnetici “Il mondo del bosco” (in legno)

pag.312
lavagna magnetica

BJ001 • e 14,40
puzzle “Magnetici piumati”

SCATOLA
CM.15x18x3

15
PEZZI

+3
ANNI

35
PEZZI

35
PEZZI

+3
ANNI

Soggetti magnetici

+3
ANNI

BJ274 • e 16,80
soggetti magnetici “La fattoria” (in legno)

35
PEZZI

+3
ANNISCATOLA

CM.2,8x15x18
SCATOLA

CM.2,8x15x18

SCATOLA
CM.2,8x15x18

35
PEZZI

+3
ANNI

BJ271 • e 16,80
soggetti magnetici “Mille e una favola” (in legno)

SCATOLA
CM.2,8x15x18



Prime esperienze di gioco404 Imparare giocando 405

Numeri e lettere in legno con retro magnetico, che si attacca alle 
superfici metalliche.  Un gioco divertente che aiuta a sviluppare 
le abilità di ortografia, il riconoscimento di lettere e numeri e 
permette al bambino di comporre parole, messaggi, operazioni 
matematiche di base. 

Lettere e numeri
magnetici

52
PEZZICM.15x14

SCATOLA

+3
ANNI

06955 • e 13,00
lettere magnetiche (in legno)

56
PEZZICM.22x18

SCATOLA

+3
ANNI

BJ266 • e 20,00
numeri magnetici + simboli (in legno)

63
PEZZICM.22x18

SCATOLA

+3
ANNI

BJ265 • e 20,00
lettere minuscole magnetiche (in legno)

06956 • e 12,10
numeri magnetici + simboli (in legno)

37
PEZZICM.15x14

SCATOLA

+3
ANNI

BJ264 • e 20,00
lettere maiuscole magnetiche (in legno)

49
PEZZICM.22x18

SCATOLA

+3
ANNI

BJ091 • e 17,80
lettere maiuscole (in legno)

26
PEZZICM.9 H

LETTERA

+3
ANNI

67
PEZZICM.5 H

LETTERA

+3
ANNI

06726/N • e 25,90
lettere maiuscole magnetiche (in EVA)

26
PEZZICM.9 H

LETTERA

+3
ANNI

BJ090 • e 17,80
lettere minuscole (in legno)



Prime esperienze di gioco406 Imparare giocando 407

Imparare a contare è facile con il serpente! Ogni pezzo 
di legno ha un numero che è riportato anche sulla 
base. Il gioco è autocorrettivo, in quanto ogni pezzo 
può essere inserito solo nella posizione corretta. Pezzi 
coloratissimi, facili da afferrare e maneggiare. 

Dietro a ciascun pezzo in legno numera-
to sono raffigurati dei pallini neri corri-
spondenti al numero indicato sul pezzo. 
Per completare il puzzle i bambini 
devono abbinare il numero alla quantità 
di pallini raffigurati sulla tavoletta.

Il serpente dei numeri

BJ517 • e 37,30
puzzle “il serpente numeri” (in legno)

BJ261 • e 11,70
puzzle “numeri” (in legno)

CM.5x5
TESSERA

30
PEZZI

+3
ANNI

Domino dei numeri

cm.45

CM.38,5x25,5
21

PEZZI
+3
ANNI

BJ029 • e 23,30
puzzle “il coccodrillo numeri” (in legno)

CM.45x16
10

PEZZI
+2
ANNI

Il coccodrillo dei numeri

R164 • e 4,55
set matrioska

+2
ANNIØ CM.5x9

GRANDE

5
PEZZI

Matrioska



Prime esperienze di gioco406 Imparare giocando 407

CM.30x22
18

PEZZI
+3
ANNI

BJ535 • e 10,40
domino “numeri e figure” (in legno)

Domino delle associazioni 
immagini-numeri

Puzzle-cubi 6 DIVERTENTI

COMBINAZIONI!

+18
MESICM.18x18

SCATOLA

16
PEZZI

BJ798 • e 20,40
puzzle “animali della fattoria” 
(in legno)
16 cubi puzzle per comporre 
6 diverse immagini

06916 • e 2,45
lavagna magica (in cartone)

+3
ANNICM.27x19

Lavagna magica
Con la lavagna magica disegnare non è mai stato così 
facile e divertente. Con l’apposita penna si può disegnare 
sulla lavagna tutto ciò che si desidera, poi basta tirare 
la linguetta…. ed è subito magia! Tutto scompare ed è 
pronta per essere riutilizzata infinite volte. Ideale per 
sviluppare la creatività del bambino.



Prime esperienze di gioco408 Imparare giocando 409

BJ909 • e 16,80
tavola magnetica “Fattoria” (in legno)

BJ910 • e 16,80
tavola magnetica “Città” (in legno)

Grazie ai magneti, i bambini possono creare una scena diversa ad ogni sessione di gioco, dando spazio all'immaginazione. 
I 14 magneti in legno possono essere utilizzati sulla lavagna magnetica e persino sul frigorifero!  Un ottimo modo per 
incoraggiare il pensiero creativo e narrativo, l'immaginazione e la coordinazione.

Tavole magnetiche

LAVAGNA
CM.1,1x42,5x16

LAVAGNA
CM.1,1x42,5x16

14
PEZZI

+3
ANNI

16
PEZZI

+3
ANNI

PUZZLE 
SU 4

LIVELLI

I grossi pezzi di cui i puzzle sono 
composti stimolano le capacità 
logiche del bambino. I puzzle delle 
stagioni sono perfetti per insegna-
re al bambino la vasta terminologia 
legata al tempo, alle stagioni e 
agli eventi meteorologici.

05915 • e 14,30
puzzle “Le quattro stagioni” 
(in cartone)

Puzzle “Le 4 stagioni” 

+3
ANNICM.28x35

4
PEZZI

cm.28x35

cm.20x20

+3
ANNICM.20x20

54
PEZZI

57684 • e 18,70
puzzle “Le quattro stagioni” (in legno)
ogni stagione su un livello diverso



Prime esperienze di gioco408 Imparare giocando 409

OT213 • e 14,30
puzzle “Che faccio?” (in cartone)

Impara a riconoscere le principali 
forme geometriche!

Sporco-pulito, grande-piccolo, gior-
no-notte, pesante-leggero: ecco i 
concetti che si apprenderanno gio-
cando con il puzzle dei grandi animali.

+2
ANNICM.21x20

TESSERA

18
PEZZI

Puzzle educativi

PUZZLE

10 PEZZI
ADATTI ALLE MANI

DEI PIÙ PICCOLI!

PUZZLE

10 PEZZI
ADATTI ALLE MANI

DEI PIÙ PICCOLI!

+2
ANNICM.11x14

TESSERA

22
PEZZI

OT204 • e 14,30
puzzle “Squadra di salvataggio” (in cartone)

cm.11x14

cm.20x20

+2
ANNICM.22x16

SCATOLA

10
PEZZI

11436 • e 14,00
puzzle “Il grande cantiere” + 1 libro 
(in cartone)

+2
ANNICM.22x16

SCATOLA

10
PEZZI

11437 • e 14,00
puzzle “i grandi animali” + 1 libro 
(in cartone)



Prime esperienze di gioco410 Imparare giocando 411

48
PEZZI

Puzzle “In fondo al mar”

Puzzle giganti

+3
ANNICM.30x20

24
PEZZI

57808 • e 11,40
puzzle “visita allo zoo” (in legno e cartone)

+3
ANNICM.40x30

48
PEZZI

57892 • e 15,50
puzzle “Africa” (in legno e cartone)

Questo puzzle da pavimento, composto da 48 pezzi 
in legno, presenta una scena sottomarina dai colori 
vivaci. C'è molto da guardare e molto di cui parlare 
(scienza, biologia, ambiente...), il che rende il com-
pletamento di questo puzzle un'attività divertente 
genitore-figlio o insegnante-alunno.

BJ917 • e 21,30
puzzle da pavimento “In fondo al mar” (in legno)

+ 3
ANNI

48
PEZZICM.27x28,5

+3
ANNICM.30x20

24
PEZZI

57891 • e 11,40
puzzle “fattoria” (in legno e cartone)



Prime esperienze di gioco410 Imparare giocando 411

Tre differenti strati da scoprire! Il tema è sempre quello della 
casa, ma  ad ogni strato emerge una scena differente. 

PUZZLE 
GIGANTE
+ LIBRETTO

PUZZLE 
GIGANTI

CM.43x33

Puzzle alza e guarda

Puzzle GIGANTE

PUZZLE 

SU 3
LIVELLI

BJ588 • e 17,70
puzzle “la casa” (in legno)
alza e guarda cosa accade su ogni livello

+2
ANNICM.30x30

27
PEZZI

Cofanetto puzzle in cartone facile da 
assemblare, indicato per i più piccoli!

+3
ANNICM.20x30

30
PEZZI

11439 • e 16,90
puzzle “la fattoria” (in cartone)
puzzle da 30 pezzi + libretto

+3
ANNICM.43x33

24
PEZZI

BJ741 • e 19,90
puzzle gigante “il treno” (in legno)

+3
ANNICM.43x33

24
PEZZI

BJ742 • e 19,90
puzzle gigante “i pompieri” (in legno)

cm.20x30



Prime esperienze di gioco412 Imparare giocando 413

Sfida l’ avversario a trovare cia-
scuno degli animali dalla tua parte 
e fai lo stesso, a turno, facendo 
ruotare la lancetta degli animali. 
Il primo che riesce a capovolgere 
tutti gli animali dell’avversario sarà 
incoronato vincitore.

+2
ANNICM.27x28

48
PEZZI

BJ698 • e 34,10
gioco degli animali (in legno)
si gioca in due giocatori

Servendosi delle apposite canne da pesca magnetiche, il bambino 
deve pescare i pesciolini (che resteranno attaccati alla canna da 
pesca!) e riposizionarli.
Indicati per lo sviluppo della coordinazione occhio-mano e per 
l’affinamento dei movimenti.

06809 • e 20,70
set pescapesci magnetico (in legno)

06933 • e 13,10
puzzle pescapesci con magneti + 
2 canne da pesca magnetiche (in legno)

Giochi
educativi

+3
ANNICM.28x28

25
PEZZI

+10
MESICM.30x21

Pescapesci magnetici

cm.27x28



Prime esperienze di gioco412 Imparare giocando 413

+3
ANNIASSORTITI

16
PEZZI

VK1101 • e 5,50
barattolo rane colori assortiti 
(in plastica)

+3
ANNIASSORTITI

16
PEZZI

09375 • e 5,30
barattolo grilli colori assortiti 
(in plastica)

+3
ANNIASSORTITI

36
PEZZI

09376 • e 14,30
valigetta grilli colori assortiti 
+ 4 vaschette (in plastica)

Rane e grilli salterini

ASSORTITI

10334 • e 9,10
set 10 rane + 10 grilli + 2 bacinelle 
colori assortiti (in plastica)

+3
ANNI

1
SET

10 RANE 

10 GRILLI 

2 BACINELLE



Prime esperienze di gioco414 Imparare giocando 415

Pizza delle frazioni

Libro magnetico “gli alimenti”

Sei fette di pizza in legno con una grande varietà di condimenti tra 
cui scegliere. Il bambino seleziona i condimenti e prepara la pizza, poi 
la taglia a fette con la rotella, e serve sul tagliere. Sul tagliere sono 
stampate le frazioni, per aiutare a sviluppare le abilità matematiche in 
modo originale e molto divertente per il bambino. Questo gioco inoltre 
incoraggia sessioni di gioco di ruolo interattive.

Questo libro educativo include diversi giochi di smistamento, preziose infor-
mazioni sui vari gruppi di alimenti e tantissimi magneti colorati che aiutano 
il processo di apprendimento anche da parte dei più piccoli. Quali sono i 
gruppi alimentari? Cosa sono i nutrienti? Come si abbinano i cibi tra loro?
Il gioco consente di insegnare ai bambini concetti importantissimi e molto 
attuali sulla corretta alimentazione, favorendo anche lo sviluppo del lin-
guaggio e la conoscenza dei termini. 

BJ457 • e 31,20
Il set include: tagliere, rotella, 6 fette di pizza, condimenti (18 pezzi)
Dimensioni: cm.24x17x3h

12948 • e 12,50
libro magnetico gli alimenti
Dimensioni: cm.54x17,5

+3
ANNI



Prime esperienze di gioco414 Imparare giocando 415

09356 • e 11,70
gioco di società “Gioco dell’oca”

+7
ANNIASSORTITI

Gioco di strategia che aiuta il bambino a familiariz-
zare con il denaro e con i concetti ad esso correlati. 

09357 • e 11,70
gioco di società “Cosmopoli”

09358 • e 11,70
gioco di società “Lui chi è?”

05916 • e 12,70
gioco di società “Identiquiz”

Indovina la figura misteriosa che si cela dietro la 
carta dell’avversario. Possono giocare due o più 
bambini, di tutte le età. 

Giochi di società

+7
ANNIASSORTITI

09359 • e 12,90
gioco di società “Tombolina”

pag.446
dadi da gioco

09354 • e 11,70
gioco di società “Combina 4”

+7
ANNIASSORTITI

+7
ANNIASSORTITI

+7
ANNIASSORTITI

+7
ANNIASSORTITI

OLTRE 
30.000

DIFFERENTI 

COMBINAZIONI!



Prime esperienze di gioco416 Imparare giocando 417

Parti alla scoperta dell’Italia con questo fanta-
stico puzzle rotondo e con un libro ricco di giochi, 
curiosità, quiz e tante informazioni! Ti divertirai a 
scoprire un bellissimo paese, a Venezia a bordo di 
una gondola, a Roma in compagnia dei centurioni, 
giungendo fino agli antichi templi di Agrigento.

Fai il giro del mondo e scopri le curiosità più affa-
scinanti del nostro bellissimo Pianeta! Parti per 
un emozionante viaggio attraverso i due emisferi: 
guarda quanto sono profondi gli oceani, scopri gli 
animali più grandi e quelli più feroci, conosci le 
mega costruzioni più curiose e strabilianti! Leggi il 
libro, impara tante curiosità e metti alla prova la 
tua memoria componendo il puzzle da 205 pezzi!

   
  
  
  
  
  
Co

m
po

ni
 il
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sim

o 
pu

zz
le
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ot
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do
 e 

fai
 il 

giro
 del

la pe
nisola!

PUZZLE 
OVALE
205

PEZZI

PUZZLE 
ROTONDO

200
PEZZI

MAXI
cm.70x70

MAXI
cm.96x68

Puzzle educativi

+6
ANNICM.70x70

PUZZLE

200
PEZZI

11433 • e 19,80
puzzle in cartone “L’Italia” 
+ 1 libretto (in cartone)

+6
ANNICM.96x68

PUZZLE

205
PEZZI

11434 • e 19,80
puzzle in cartone “la terra” 
+ 1 libretto (in cartone)



Prime esperienze di gioco416 Imparare giocando 417

Esplora il corpo umano e scopri com’è 
fatto! Impara tante curiosità sullo 
scheletro, i muscoli, la circolazione 
sanguigna, la respirazione, la dige-
stione e come funziona il cervello.

Un gioco educativo che offre parec-
chi spunti di dialogo e appren-
dimento. Lasciate che i bambini 
esplorino paesi e i continenti del 
mondo e ne scoprano i monu-
menti più famosi, flora, fauna… 
Una volta completato il puzzle, i 
bambini possono parlare dei luoghi 
che hanno visitato o vorrebbero 
visitare, di come è il tempo nelle 
diverse parti del mondo, dei posti 
in cui vivono gli animali…   

Il corpo umano

Puzzle educativi

MAXI
cm.135x60

PUZZLE

200 PEZZI
+ 10 SPECIA

LI

+5
ANNICM.33x43

35
PEZZI

BJ098 • e 23,30
puzzle “Mondo” (in legno)
+ 1 libretto

+6
ANNICM.60x135

PUZZLE

210
PEZZI

11432 • e 19,80
puzzle sagomato (in cartone)
(200 pezzi + 10 speciali) + 1 libretto



Prime esperienze di gioco418 Imparare giocando 419

Lo schema corporeo puzzle è un 
grande e maneggevole puzzle di 
legno per bambini di 4 e 5 anni. 
Attraverso i tasselli, differenti per 
il volto e per i genitali, il bambino 
impara a comporre la figura di un 
maschio o di una femmina. Questo 
gioco aiuta i piccoli nel consolidare 
lo schema corporeo, cioè la rappre-
sentazione mentale del corpo umano, 
della disposizione di arti e organi e 
del loro rapporto con lo spazio. LAVAGNA

MAGNETICA
CM.60x90

PER MARKER

04688 • e 104,00
set schema corporeo
Contiene:
puzzle in legno schema corporeo 
(14 pezzi)
+ banda magnetica adesiva 
cm.50x5 h
+ lavagna magnetica cm.60x90

Schema corporeo

1 X14 X + +1 X

04687 • e 45,50
puzzle schema corporeo (in legno)

+6
ANNICM.9O H

PUZZLE

14
PEZZI

04689 • e 5,70
banda magnetica adesiva 
(per magnetizzare lo schema corporeo)

+6
ANNICM.5Ox5 H

18
PEZZI

14 PEZZI 
IN LEGNO

+4
ANNICM.70x70

PUZZLE



Prime esperienze di gioco418 Imparare giocando 419

Sviluppano la coordinazione 
occhio-mano e le direzioni visive. 
Ideale per i primi esercizi di 
scrittura.

Pregrafismi

magnetica

POSIZIONAMENTO

PREGRAFISMO

NORMOGRAFO

ASSOCIAZIONE

Banda dei numeri
10371 • e 20,70
banda dei numeri (in plastica)

10372 • e 26,90
banda dei numeri + 45 orsetti (in plastica)

46
PEZZICM.50x9

BNADA

+3
ANNI

+3
ANNICM.35x15

CAD.

3
PEZZI

10396 • e 147,00
tavoletta magnetica (3 pezzi)
completa di penna e biglia

+3
ANNICM.30x21

3
PEZZI

10397 • e 39,00
tavola manipolativa con penna

+3
ANNICM.98x17

CAD.

4
PEZZI

10398 • e 87,00
set 4 bordi grafici

Completo di
supplemento magnetico
per rendere possibile

l’ancoraggio sulle lavagne!

Completo di
supplemento magnetico 
per rendere possibile 

l’ancoraggio sulle 
lavagne!



Prime esperienze di gioco420 Imparare giocando 421

Schede bianche in cartoncino su cui colorare, disegnare vari 
soggetti, scrivere lettere o parole, applicare uno sticker. 

Schede bianche

12098 • e 5,20
schedario + 50 schede bianche 
(in cartoncino) 

SCHEDE BIANCHE GR.240
12093 • e 0,52 
60 schede cm.6x6
12094 • e 0,65 
30 schede cm.10x10
12095 • e 1,24 
30 schede cm.11x16
12096 • e 1,43 
30 schede cm.14x20
12097 • e 1,82 
30 schede cm.17x25

SCHEDE BIANCO-GRIGIO GR.500
08544 • e 4,70
50 schede cm.11x17,5 + copertina
08545 • e 5,60 
50 schede cm.14x20 + copertina

Tabellone/Lavagna abecedario

CM.24x34
+3
ANNI

11462 • e 6,20
tabellone/lavagna abecedario 
per lo studente (in cartoncino)

07387 • e 9,90
set 2 tavole dei numeri da 0 a 9 (in plastica)

51
PEZZICM.10x10

SCHEDA

+3
ANNI

PER IMPARARE PAROLE 
NU

OV
E!

PE
R INSEGNARE A CO

NTA
RE!

PE
RF

ET
TE P

ER IL DISEGNO!

2
PEZZICM.13x34

CAD

+3
ANNI

SCRIVIBILE 

CON MARKER

CANCELLABILE

Pregrafismi
Le 18 schede sono composte 
da esercizi-gioco suddivisi in 4 
livelli progressivi di difficoltà, 
che consentono al bambino di 
familiarizzare con i movimenti 
grafici fino ad arrivare a una 
breve introduzione all’alfabeto. 

07543 • e 33,80
set schede per pregrafismi 
(in cartoncino)
contiene: 6 lavagne cancellabili, 
6 pennarelli, 1 dorsino legafogli 

1
SETCM.24x34

+3
ANNI



Prime esperienze di gioco420 Imparare giocando 421

26
PEZZICM.9 H

LETTERA

+3
ANNI

BJ091 • e 17,80
lettere maiuscole (in legno)

Gioco montessoriano di pregrafismi che favorisce l’apprendimento della scrittura, del linguaggio 
e  della matematica, nonché lo sviluppo della motricità fine e della coordinazione occhio-mano. 
Superficie ruvida al tatto, “smerigliata”. Scopo di questo gioco è aiutare il bambino a imprimere 
la forma nella memoria muscolare: il bambino tocca la lettera o il numero seguendo il movimento 
della scrittura, imparando nome, suono, forma.

Tavole smerigliate

Pregrafismi

160
PEZZICM.6,5x12

+3
ANNI

11582 • e 2,35
numeri (in cartoncino)
80 positivi e 80 negativi

28
PEZZICM.9

+3
ANNI

07166 • e 7,20
lettere (in cartoncino ondulato)
28 positivi e 28 negativi

20
PEZZICM.7x12

+3
ANNI

11600 • e 4,15
numeri (in feltro adesivo)
10 positivi e 10 negativi

20
PEZZICM.12x7

+3
ANNI

07168 • e 9,80
numeri (in sughero)
20 positivi e 20 negativi

168
PEZZICM.12x7

+3
ANNI

11599 • e 3,50
lettere (in cartoncino)
84 positivi e 84 negativi

cm.12x7

26
PEZZICM.9 H

LETTERA

+3
ANNI

BJ090 • e 17,80
lettere minuscole (in legno)

10
PEZZICM.14x9

TAVOLA

+3
ANNI

12876 • e 36,40
numeri smerigliati in scatola di legno da 1 a 10
Misura della scatola: cm.18x9,6x7

52
PEZZICM.9x7

TAVOLA

+3
ANNI

12875 • e 52,00
lettere smerigliate in scatola di legno
26 lettere maiuscole e 26 minuscole
Misura della scatola: cm.22x11,5x7,5



Prime esperienze di gioco422 Imparare giocando 423

07920 • e 93,50
set “Labirinti Magici” 
Contiene: 1 supporto in legno, 8 labirinti cm.32x23 assortiti in 
due gradi di difficoltà, 8 orsetti magnetici e 8 impugnature

07919 • e 68,00
set 8 labirinti cm.32x23 assortiti in due 
gradi di difficoltà, 8 orsetti magnetici e 
8 impugnature per muovere gli orsetti

Labirinti magici

Un gioco divertente che consente al bambino di manipolare, giocare, scrivere usando 
la morbida e igienica sabbia. Ideale per esperimenti tattili e attività di pregrafismo.

06821 • e 4,55
sacchetto da kg.2 cad. 
sabbia bianca finissima “Zanzibar”

06820 • e 58,50
Set “Zanzibar” 
contiene: 
1 vassoio cm.43,5x30 
  (manici compresi)
1 spatola cm.27x5
3 spatole pettine
1 spatola per scrivere
2 kg. sabbia bianca 

I labirinti, assortiti in due differenti 
gradi di difficoltà, consentono al 
bambino di associare il movimento 
della propria mano a quello del per-
corso scelto, muovendo gli orsetti 
magnetici all’interno di esso. 

25
PEZZICM.32x23

TAVOLA

+3
ANNI

24
PEZZICM.32x23

TAVOLA

+3
ANNI

7
PEZZI

+3
ANNI

1 X8 X 8 X+ + +8 X

Set Zanzibar

 IMPUGNATURA CON 
ORSETTO MAGNETICO

CM.25x6

12566x6 • e 11,70
6 spatole in legno



Prime esperienze di gioco422 Imparare giocando 423

Nuvola del tatto

Indicato per i più piccoli, favorisce lo sviluppo motorio e 
creativo dei bambini stimolando alcune fondamentali abilità 
di apprendimento: direzioni visive, coordinazione occhio-mano, 
riconoscimento e discriminazione di forme e colori. 

10311 • e 175,00
nuvola per pregrafismo e tatto 
(in legno)

Questo gioco sviluppa le abilità di ragionamento logico, 
la coordinazione occhio-mano e le direzioni visive.

Circuiti Curve e Onde

MCW1002 • e 20,80
circuito “Curve e Onde” (in plastica/legno)

+18
MESICM.8,5x21x17

PF100 • e 27,30
labirinto pathfinder + istruzioni (in legno)

+18
MESI

Pannelli Manipolativi

10395 • e 97,50
pannello manipolativo (in legno)

10394 • e 183,00
pannello manipolativo (in legno)
con impugnature con chiusura in velcro

Pathfinder

CM.30x30x7

CM.30x80
+3
ANNICM.40x60

+3
ANNI

CM.85x50x16

+3
ANNI



Prime esperienze di gioco424 Imparare giocando 425

10142 • e 4,95
vassoio (in plastica)

50
PEZZIØ CM.2,5

PERLA

+3
ANNI

1117 • e 16,50
busta 50 perle ø cm.2,5 - gr.430 
colori assortiti (in plastica)

1117/V • e 20,40
valigetta 50 perle ø cm.2,5
colori assortiti

Forme e colori diversi consentono d’insegnare i concetti di sequenza, discriminazione, seriazione e di sviluppare la coordinazione 
motoria. Un consiglio per gli insegnanti: inventate delle sequenze (4 perle cubiche verdi, 1 cubo giallo, 3 cilindri blu...) e chiedete 
ai bambini di ricostruirne una uguale.

12339 • e 12,70
140 perle da infilare MEDIE cm.2
forme e colori assortiti (in plastica)
cordoncini inclusi

12340 • e 25,60
100 perle da infilare GRANDI cm.4
forme e colori assortiti (in plastica)
cordoncini inclusi

pag.208
lacci in tessuto

Infilature

dimensioni reali

+3
ANNICM.26x18,5x13,5

BAULETTO

140
PEZZI

100
PEZZI

+3
ANNICM.21x15,5x11,5

BAULETTO

51
PEZZIØ CM.2,5

PERLA

+3
ANNICM.28x36

+3
ANNI

Completo di
supplemento magnetico
per rendere possibile

l’ancoraggio sulle lavagne!

Ideali per giochi
matematici e sequenziali, 
allacciature, riconosci-

mento dei colori.



Prime esperienze di gioco424 Imparare giocando 425

Infilature

BJ662 • e 25,20
barattolo 90 perle (in legno) 
+ 5 cordoncini 
(cubo cm.2x2, cilindro cm.3, 
tondo ø cm.2) 

325
PEZZI

+4
ANNIMM.7x7

CUBETTO

58908 • e 16,50
cubetti con lettere per infilature 
(in legno) 

241
PEZZI

+3
ANNICM.26x19x13

BARATTOLO

17200 • e 45,50
secchiello 240 perle (in plastica) 
+ 4,4 MT. filo (perla ø mm.23)

Le grandi perle in legno sono faci-
li da maneggiare anche dai bambini 
più piccoli. Un gioco di infilature 
atto a sviluppare capacità motorie, 
destrezza e coordinazione occhio-ma-
no. Grazie alle maxi perle i bambini 
potranno apprendere giochi di smista-
mento, seriazione, divisione per colore 
e anche le prime basi del conteggio. 
Il pratico secchiello include anche il 
cordoncino per infilare le perle.

12919 • e 12,30
perle in legno ø mm.10/25 
con cordoncino 
(secchiello 150 pezzi) 

1 42 3 5 6 7

05538 • e 16,50
rocchetti colori assortiti 
(in plastica) 
+ cordoncini

122
PEZZI

+4
ANNIØ CM.3x3

ROCCHETTO

95
PEZZI

+3
ANNICM.12x12x16

BARATTOLO

mm.7x7



Prime esperienze di gioco426 Imparare giocando 427

78
PEZZI

+4
ANNICM.3,5x5

MANINA

05816 • e 10,30
busta 72 manine colorate 
(in plastica)
+ 6 corde cm.70 

9
PEZZI

+4
ANNICM.15 H

07651 • e 16,90
MAXI infilature con cordoncini (in plastica)
animali e colori assortiti

24
PEZZI

+4
ANNICM.10 H

10219 • e 12,50
MAXI infilature con cordoncini (in plastica)
animali e mezzi di trasporto colori assortiti

Infilature
Il bambino deve completare gli animali infilando i lacci 
negli appositi fori e allacciando i vari pezzi alla tavola.
Un modo unico per sviluppare abilità di destrezza e 
coordinazione occhio/mano, aumentando anche i livelli 
di concentrazione!
Pratica scatola in legno contenente 8 pezzi in legno 
+ 7 lacci

Infilature numeriche
Per completare i disegni degli animali della giungla, il bambino 
deve infilare i lacci attraverso i fori rispettando l’ordine numerico 
lungo il percorso.  Molto indicato per l’insegnamento dei numeri e 
per lo sviluppo delle capacità motorie fini, questo gioco consente 
di mettere alla prova la capacità del bambino di affrontare due 
compiti contemporaneamente: seguire i numeri e allacciare.

Il set include 3 tavole in legno 
e 6 lacci colorati

34050 • e 16,40
infilature numeriche 
set 3 “animali della giungla”

BJ505 • e 15,90
infilature animali set 4 tavole
scatola: cm. 12x6x15h

04738 • e 2,10
pesce arcobaleno (in legno) 
+ cordoncini

+4
ANNICM.23

50
PEZZI

+4
ANNIØ CM.2

BOTTONE

04783 • e 18,20
scatoletta bottoni + corda
(in plastica)

1712/20 • e 3,70
cordoncino 20 MT

cm.10 h
cm.15 h



Prime esperienze di gioco426 Imparare giocando 427

Bottoni manipolativi

DecoPearl

09914 • e 19,50
base in legno con pomelloni 
(in plastica)

16
PEZZI

+4
ANNIØ CM.6

BOTTONE

1115/16 • e 29,60
gioco dei bottoni 
base in legno + 16 bottoni (in plastica)

96
PEZZI

+4
ANNIØ CM.6

BOTTONE

1115/96 • e 21,40
busta con bottoni (in plastica)
colori assortiti

50
PEZZI

+ 1
ANNICM.21x21

09957 • e 10,40
busta con pomelloni (in plastica)

Pomelli manipolativi
12257 • e 11,70
100 perle + vaschetta cm.21x23
(in plastica)

101
PEZZI

+3
ANNICM.21x23

VASCHETTA

25
PEZZI

+ 1
ANNICM.21x21

48
PEZZI

+4
ANNIØ CM.6

BOTTONE

1115/V • e 15,60
valigetta dei bottoni (in plastica) 
+ 6 MT. di cordoncino

ø mm.16



Prime esperienze di gioco428 Imparare giocando 429

bianca

08938 • e 74,00
scatola chiodini (in plastica)
assortiti in forme e colori

6
PEZZI

+5
ANNICM.71,5x55

SCHEDA

08939 • e 30,20
set 6 schede bifacciali per lavagna mosaico
soggetti assortiti

08940 • e 115,00
carrello per lavagna mosaico

08937 • e 133,00
base per lavagna mosaico
(in plastica)

Lavagna mosaico

Funghetti manipolativi

09889 • e 7,50
70 funghetti colorati (in plastica)

70
PEZZI

+5
ANNICM.22x22

TAVOLA

09887 • e 24,70
mosaico dei funghetti
base in legno + 70 funghetti

70
PEZZI

+5
ANNICM.36x36

TAVOLA

09888 • e 33,80
mosaico dei funghetti
base in legno + 70 funghetti

224
PEZZI

+5
ANNI +5

ANNI
+5
ANNI

CM.42x81,5x93
CM.36x23x15,5

SCATOLA
CM.85x70



Prime esperienze di gioco428 Imparare giocando 429

5
PEZZI

Chiodini 
e infilature

Chiodini

CM.1
CHIODINO

1200
PEZZI

+3
ANNI

12348/1 • e 9,40
chiodini PICCOLI busta gr.500

CM.1,5
CHIODINO

800
PEZZI

+3
ANNI

12348/2 • e 9,40
chiodini MEDI busta gr.500

CM.2
CHIODINO

400
PEZZI

+3
ANNI

12348/3 • e 9,40
chiodini GRANDI busta gr.500

ASSORTITI
+3
ANNI

12348/4 • e 9,40
chiodini ASSORTITI busta gr.500

06930x5 • e 21,40
set 5 tavole forate 
per chiodini

Sulla base bianca forata è possibi-
le realizzare i disegni, utilizzando 
chiodini in plastica a base quadrata, 
triangolare o tonda.

+3
ANNICM.28x20

TAVOLETTA

+3
ANNICM.21x30

TAVOLA

12352 • e 12,90
set chiodini e infilature completo 
di tavola, chiodini tondi assortiti 
in colori e misure, infilature con 
cordoncini

farfalla
cm.8,5x9,5



Condizioni di fornitura
Questo catalogo annulla e sostituisce i precedenti e ha validità fino alla pubblicazione della successiva edizione.

- I prezzi indicati annullano e sostituiscono i precedenti e possono essere soggetti a variazioni senza preavviso nel
corso dell’anno, dovute a cambi valuta, oscillazione del costo delle materie prime, variazioni dei costi di trasporto, ecc.

I prezzi presenti in questo catalogo potrebbero subire variazioni senza preavviso. Sarà nostra cura contenere 
eventuali aumenti il più possibile. 

- Non si accettano resi di merce se non autorizzati dalla nostra ditta.

- Al ricevimento della merce controllare il numero e l’integrità dei colli.

Se si riscontrano, al momento della ricezione della merce, mancanze o danni é necessario segnalarlo sulla bolla del 
trasportatore accettando il materiale consegnato e firmando la bolla “con riserva”, specificando il danno visibile e 
dandone comunicazione scritta alla nostra ditta entro 8 giorni dalla data di ricevimento della merce. I danni o gli 
ammanchi non segnalati sulla bolla e non comunicati per iscritto alla nostra ditta non potranno essere riconosciuti.

- Il collaudo dei materiali dovrà essere effettuato entro 5 giorni dalla data di ricevimento, inviando una copia del
verbale alla nostra ditta. Se ciò non avvenisse il collaudo é da ritenersi positivo.

- Non è previsto alcun intervento della ditta per il montaggio o per la posa in opera del materiale acquistato,
salvo diversi accordi tra le parti.

- Le illustrazioni presentate non sono vincolanti per la nostra società. Ci riserviamo il diritto di modificare senza
preavviso le peculiarità degli articoli in catalogo, in funzione della costante evoluzione ed aggiornamento.

- Abbiamo lavorato con la massima cura nella realizzazione di questo catalogo, tuttavia la nostra ditta non si
assume responsabilità per eventuali errori di stampa o refusi.

- Chiunque utilizzi e/o riproduca anche parzialmente il contenuto del presente catalogo compie un atto sanzio-
nabile ai sensi dell’articolo 2598 c.p.c.

- Alcuni articoli voluminosi viaggiano smontati. In questo caso le istruzioni per il montaggio, ove necessario, sono
incluse nella confezione.

- Scansionare il QR code per avere un listino costantemente aggiornato e il relativo modulo d’ordine.

COMPILAZIONE ORDINI - DATI GENERALI

Per una veloce e corretta evasione degli ordini si prega di indicare quanto segue:

- Dati completi dell’ordinante

- Luogo di consegna (se diverso da quello dell’ordinante).

COMPILAZIONE ORDINI - CODIFICA ARTICOLI

- Onde evitare errori, raccomandiamo di indicare in modo preciso e chiaro i codici articolo, comprensivi di eventuali
varianti colore o modello e dello zero iniziale, ove presente.

Il nostro Consulente di zona sempre a tua disposizione



A151

MYO SPAMY
Via Santarcangiolese 6 
47824 POGGIO TORRIANA  RN



SCUOLA

INDIRIZZO DI SPEDIZIONE

DATA

CODICE                                     PAGINA                           DESCRIZIONE                       QUANTITA’     PREZZO         TOTALE   

TOTALE FORNITURA IVA ESCLUSA 22%

Timbro e Firma

Per info PILEGGI divisione Scuola  0968.448811  329.4340034  pileggi@pileggiufficio.it  pileggiforniture@gmail.com
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 Per la ricerca dei Prodotti su  www.acquistinretepa.it è sufficiente anteporre 
la sigla my al codice del MYO Catalogo 

 Esempio codice 042617  my042617 RACCOGLITORE BASICO DORSO 8 BLU 

 IMPORTANTE 
PER DARE ASSISTENZA ALLA VOSTRA RICHIESTA NECESSITA
SEGNALARE IL NUMERO ODA - RDO - TRATTATIVA DIRETTA 

 Per telefono PILEGGI Forniture  0968448811 
 mobile e whatsApp  3294340034 
 Per email  pileggi@pileggiufficio.it  commercialepileggi@libero.it 
 Siamo aperti con Orario Continuato dal Lunedi al Venerdi 09.00 -18.00 Sabato 09.00 -12.30
 Consegna al piano in Tutta Italia in 48 ORE  Pagamenti Personalizzati 
 Rapidità nelle consegne e richieste di preventivo nel più breve tempo possibile Siamo aperti dal Lunedì al Venerdì 09.00 18.00 Sabato 09.00 12.30 

Consegna al piano in Tutta Italia in 48 ORE   Pagamenti Personalizzati 
Rapidità nelle consegne e richieste di preventivo nel più breve tempo possibile 

PILEGGI Forniture, è il fornitore di fiducia per aziende, scuole, enti pubblici e privati, dai 
piccoli professionisti alle grandi aziende, per tutto ciò che riguarda l’organizzazione 

dell’ufficio e degli ambienti di lavoro. 

Grazie alla sua ventennale esperienza, oggi offre consulenza per ottimizzare insieme i tuoi 
acquisti di cancelleria, prodotti per l’igiene e la pulizia, arredo per ufficio e ambienti di 
lavoro, tecnologie avanzate per la didattica

Uffici - Negozi - Aziende - Scuole - Enti pubblici e privati 

Se hai bisogno, noi ci siamo, con tutta l'esperienza che cerchi, mettiamo al tuo servizio

la nostra esperienza per fornirti le migliori soluzioni professionali

PILEGGI Forniture è partner nella rappresentanza con la nota e prestigiosa azienda

MYO Spa leader nella vendita di prodotti per l'ufficio

- 25.000 Prodotti a tua disposizione
- 35.000 m2 di magazzino
- 3.000 Prodotti Green
- Consegna in tutta Italia in sole 24/48 ore

I M P O R T A N T E
PER RICEVERE SUPPORTO E ASSISTENZA ALLE RICHIESTE DI 

ACQUISTI & PREVENTIVI
NECESSITA SEGNALARE NUMERO E DATA

ODA - RDO - TRATTATIVA DIRETTA - ORDINE - PREVENTIVO

a uno dei seguenti numeri o indirizzo email

PILEGGI forniture 0968.448811  329.4340034 
pileggi@pileggiufficio.it   pileggiforniture@gmail.com

PILEGGI Forniture  info 0968.448811 - 329.4340034  pileggiforniture@gmail.com  pileggi@pileggiufficio.it

Company PROFILE
2024

http://www.acquistinretepa.it/
http://www.acquistinretepa.it/



